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Фотореалистичен феномен Защо Маркъс има нужда от дом? Enoc за модерната война 


Прехвърлете телефонния 
си указател за секунди! 


мхуг 


transfer 


C G-transfer е: 
- спестявате си досадното прехвърляне 
- веднага ползвате пълноценно новия си телефон 
- не рискувате да загубите нито един номер 
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* Прехвърлянето на телефонния указател е възможно при повечето модели мобилни телефони. Ва ша та в ръзка С технология т а 
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представи си функционалност 
и дизайн В едно 


Представи си Вълнението и чувството на гордост, koumo тези тънки и 
дизайнерски Като съкровища уреди, могат да Внесат Във Вашия Живот. 
Пропъдете от Вашия ден и офис грозните машини и посрещнете 
тренди принтерите, koumo ще изпъкват на Вашето бюро с елегантен 
Външен Вид и функционалност. С принтерите на Samsung не е толкова 
МЕ-1630 трудно да си представиш. www.kkelectronics.com 
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Откакто започнахме тази 
наша инициатива, има много 


участвали, много спечелили, но 


съвсем малко реално играли 
нещо, за да спечелят. Крайно 
Време е това да се промени, 
не мислите ли? Затова по 
случай излизането на Меед 
Гог Speed ProStreet решихме 
да Ви поставим следната 
задача: Играйте я, било то 

В пълната и Версия или пък 
демото, Което ще намерите 
на диска Към този брой. Уто- 
лете жаждата си за скорост. 
И когато смятате, че сте 


набрали достатъчно бързина... 


разбийте се, Като не забрави- 
те да Вземете скрийншот от 
резултата. Наб-зрелищната 
Катастрофа, Която ни бъде 
изпратена, получава място на 
страниците ни и абонамент! 


Здравейте, пичове. Снощи успях да си Взема новия брой на списанието. ДВа пъти. Ей, 
чаткам ги аз Вашите конспиративни мислички, ей. Прибрах се и отворих списанието. 
РазтВорих плаката. 15 минути по-Късно. Прибрах се повторно и хвърлям на масата Втори 
брой за този месец. СВалям си якето и моментално хващам найлоновата опаковка и с He- 
търпение я разКъсвам. Така е, Когато правите страхотно 2 В 1. Понеже не можах да реша 
на Коя страна да го сложа, си Взех още един брой специално заради плаката. Конспирация, 
а? Правите супер яки плакати и ги пускате на 1 лист, та хората да си Взимат по 2 броя 
наведнъж и така да правите по-голям оборот. 

Сега по темата. ОтВорих снощи списанието и с нескрит интерес прочетох новото Me- 
сечно предизвикателство. Най-накрая нещо "интерактивно". 

Силно Впечатлен, прочетох Веднага и интервюто с ИВ. Да кажа, че след Като прочетох 
какво е предизвикателството този месец, В главата ми моментално изникна началото на 
писмото. ЗВучеше много тежкарско и свалячески, но В следващия момент разумът ми се 
обади и ми Каза: “Чш-ш-ш-ш, ей, мечтателчето, Виж какво пише след името ù!” Аз погледнах 
и там пишеше “Про гейм икона”. Ясно - Казвам си. Не е просто някоя, тя се е отдала на 
гейминга и го е разбрала, разбрала е неговата същност, че не е просто занимавка за под- 
растващи, а е същинска страст и за по Възрастните. Следователно трябВа да се обърна 
Към нея с известна доза уважение. 

Ивелина Иванова, аз, Георги Serious Зат(Ва) Иванов, официално те предизвиквам на онлайн 
битка на Quake 4 на capture Ше Пад, а Картата е добре познатата от quake 2 карта ће 
edge, само че В отборен Вариант и за Quake 4. Ще я намериш под името Double Edged. 
СКайпът ми е зепоиз зат Бд. Тренирай и Когато си готова, ми Кажи. Очаквам истинско 
предизвикателство. 


Георги Иванов 


Е, нямаше Как да не публикуваме такова писмо! Чистосърдечно се признаваме за Виновни, 
Като единствено съжаляваме, че не можем да ти предложим дори повече от Везмож- 
ността да ползваш другата страна на плаката със закупуването на Втори брой. Това и 
Възможността да зарадваш някой приятел с красиво, добре написано списание, разбира се. 
Интересно дали ще се намерят хора, желаещи да бият рекорда ти? Хайде, народе, очакваме 
Ви, снимани сред океан от списания, на редакционния мейл! 

Колкото до предизвикателстВото ти Към госпожица Иванова, добавяме го В списъка си с 
такива за игри Като Quake З Arena, Battlefield 2 и т.н. Ще се осмели ли някой да се изправи 
срещу нея на С52 

СР 


Както Виждаш, на gamepiay@hiend.bg можеш да споделиш Всичко, Което те 
тревожи или Вълнува напоследък. Освен това можеш да ни разкажеш и Какво 
мислиш за списанието, както и да ни поправиш, ако някъде сме сбъркали. 
Очакваме те на gameplay@hiend.bg. 
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Демо игри: 

Не! дате: London 

Need for Speed ProStreet 
Battlestar Galactica 


Безплатни: игри: 
Abe Lincoln. Must Die! 
Protoganda: Strings 
Minubeat 


Гейм трейлъри: 
Beowulf 

Gears of War 

The Witcher Making of 
Видеоревю на Сор 4 


Филмови. трейлъри: 
Тһе Golden Compass 
| Am Legend 


Програми: 
į Миз! Have Freeware 


Екстри: 

стри: 
Portal Speedrun. Portal Speedrun фй 
Trigger Happy А 4 ger Happy, 


ще 


WYE 


НОВИНИ > ИГРИ 


Тазмесечната Уил Райт новина 


Spore, еволюционният симулатор, който 

ще Ви позволи да развиете свой собствен 
животински Вид от Клетъчно ниво до Косми- 
ческа империя - отКога не сме му обръщали 
Внимание? - е Вече напълно играем, твърди 
феноменалният гейм дизайнер и победител 8 
нелегални състезания през 80-те. Това стана 
ясно от скорошното му интервю за ВВС 
Radio 5 точно преди да ни бъде разкрит фак- 
mbm, че играта ще се появи чак след около 
половин година. Причината? Изглежаа, съзаа- 
телят ù се опитва да я направи максимално 
достъпна. “Искам хората, Които са играли 


The Sims, да могат да играят Spore - не 
искам та да бъде нещо, Което само хардкор 
геймърите играят", заяви Райт. Ние също 
искаме да можем да я играем, при това cko- 
ро, затова тутакси се заемаме да изровим 
симсовете. В целия си блясък засега Spore се 
очаква единствено за РС, но имайки предвид 
Кой издава играта (именно, ЕА), прерастване- 
то ù В цял многоплатформен франчайз едва 
ли ще заКъснее. С интерес очакваме да чуем 
повече за Nintendo DS Варианта, Както и за 
този за мобилни телефони, спрягани за едно- 
Временно излизане с РС Версията. 
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Време е да припомните на злия 
шут КолКо точно тежи ботушът 


ница да почисти Кулата и да 
заповядате на злите слуги да 
се приготвят за бой! Екс- 
панжън, хора, експанжън за 
Оуепога! Ще ни се да спрем 
Вече със слагането на удиви- 
телни, но просто не можем (!) да 
удържим (!) щастието си!!! 


кралства В оригиналната игра, 
разширението, наречено Raising 
Не!, ще Ви даде Възможност да 
покорите съответстВащата им 
част от пъКъла. След докосва- 
нето си до Класическия фентъзи 
свят, пречупен през призмата на 
генџите (какви други, ако не зли?) 
от Triumph Studios, Вече предвкус- 
Game новите нива лудост, Която 
ще струи от мрачната негова 
половинка. Отряд зелени дявол- 
чета току-що ни докладва, че 


герой, който сте поразили, като 
явно безаните, В които те са по- 


Ви, да изнудите злата си лобов- 


Веднъж завладели Всяко от петте 


фабулата В допълнението щяла да 
бъде свързана с личния ад на Всеки 


паднали, заплашват да погълнат и 
Вашите новопридобити поданици. 


Разбудете Вътрешния си Зъл 
повелител за още едно Кръгче! 


Вярно, дотук хрумването им далеч 
не може да се Класира сред най- 
оригиналните, koumo сме срещали, 
но ако познаваме някой, Който е 

В състояние да превърне Вече из- 
търкана идея В нещо ново, свежо и 
ужасно забавно - това са Triumph. 
Най-малкото КолКо пъти сте посе- 
цавали Ада, решени да покажете 
на обитателите му Коп е шефът, 
Вместо да участвате В някакви си 
отчаяни спасителни мисии? 
Raising Не! е обавен за Xbox 360 
Версията на играта този ноември, 
но нямайте грижа: Codemasters 

са наясно, че ще ги намерим 

дори вдън земя, ако пропуснат 

да го издадат и за РС. Очакваме 
го около Нова година заедно с 
другите две допълнения, koumo ще 
му правят Компания - едното от 
koumo също платено и предлагащо 
седем допълнителни мултиплейър 
Карти плюс “легендарно” ниво 

на трудност (съответно оза- 
главено Спайепае Раск), другото 
Вече безплатно и позволяващо 
игра с приятел на разделен екран 
плюс още една Карта (Бр! -зсгееп 
Multiplayer Раск). 


НОВИНИ > ИГРИ 


Никогазимните нощи се 
удължават... през зимата 


МалКо ни е срам от това заглавие, но Все пак 
настояваме да Ви съобщим, че първият приклю- 
ченски пакет за Neverwinter Nights 2 се задава 
съвсем сКоро. Какво ще рече приключенски 
пакет, питате? Следващата стъпка 8 еволЮ- 
цията на premium модулите от първата част, 
отговаря ни Хъдсън Пил, Вицепрезидент 8 Atari. 
“Феновете могат да очакват по-високи произ- 
ВодстВени стандарти, дълбоки истории и npo- 
дължителни нови кампании, каквито са свик- 
нали да асоциират с Neverwinter Nights”, добавя 
също maka moù. ОК, нека го кажем направо за 
Всеки случай - това са своеобразни разширения 
Към играта, създадени от независими студиа, 
но Вече с подкрепата на издателя. Конкретно- 
то, дело на същия еКип. дарил ни с огромния и 
широко признат модул Darkness over Оаддепога 
за NWN 1 преди Време, се нарича Mysteries о! 
Westgate и ще предлага над 15 часа геймплей, 
нелинейна сингълплейър Кампания с отворен 
Краџ и много странични Куестове, З нови 
спътника, нови чудовища, нова “облицовка” за 
местности, както и “ВълнуВащ нов и ориги- 
нален музиКален съпровод” В Компанията на 
хиляди нови професионално записани реплики. 
Историята му ще ви завари В притежанието 
на прокълнат предмет, способен да Ви унищо- 
жи, опитвайки се да се отървете от него и да 
оцелеете В сблъсък между ВоюВащи фракции 
от града Westgate. Ще срещнете също така 
обществото на наемни убийци Night Masks, ако 
това Ви говори нещо. Разработчиците са се 
нарекли Ossian Studios по името на легендарен 
келтски Воин бара. Който разказвал истории 
за епични приключения, и 6 близките месеци 
ще Ви представят труда си, разпространяван 
дигитално от Atari. 


Portal се оказва цълга 
само 20 минути! 


Мачей дгообо Мазелевски е името на 
чоВека (макар това последното да е 
под Въпрос), виновен за един от Haŭ- 
Впечатляващите зреедгип-оВе, Които 
са ни попадали няКога. Сещате ли се за 
онова ниво, В Което GlaDOS обяснява 
колко дълго може да Ви отнеме mec- 
тът? Този го минава още преди та да 
е свършила да говори. Отброяването 
започва, Когато се събудите В Килията 
си, и спира на 18 минути и 5 секунди 
минус паузите за зареждане. Още по- 
Впечатляващ е фактът, че Видеото е 
записано наведнъж, а не сглобено от 
най-успешните опити. Ще го намерите 
на диска ни, а долната си челюст след 
това - някъде по пода. 


НОВИНИ. 


Божествената сила на Halo 3 на път 
да съКруши РС гейминга? 


Според статистиките, събрани 
от Xfire - инструмент следящ Кога, 
къде и Коџ РС игри играете онлайн, 
за да могат приятелите Ви по- 
лесно да се присъединят - общите 
часове игра за октомври тази 
година са с цели два процента по- 
малко от миналата! Това не би било 
особено голяма грижа за никого, 
стига предишните два месеца да 
не бяха отбелязали поне 15% рас- 
теж, Както и ако Frederic Descamps, 
старши маркетингов директор на 
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Xfire, не обвиняваше излязлата В 
Края на септември играта Halo З за 
спада. Дали любимата ни платфор- 
ма не е на пот да загине, невинна 
Жертва В Кръстоносния поход на 
Master Chief? Дали свършекът на 
света не ни причаКВа зад ъгъла? 
Нямаме си ни най-малка представа, 
но отсега предупреждаваме онзи 

8 лоскавата зелена броня да не си 
помисля да докосне сладоледената 
индустрия дори с пръст, че тогава 
ще станем лоши! 


еоофоооосооо ое о ооо оо ос оо в осо ооо соо ооо оо ооо ос ооо ео оо осо осос ооо о ово оо ооо оо ооо о ооо оо оо ооо оо свое о о оо ооо оо ооо ооо ооо освос 


Игра по “Ловци на духове”! 


Знаете Какво е игра, силно се надяваме да знаете 
какво е “Ловци на духове", maka че просто ще избро- 
им нещата, Които научихме за заглавието. Казва се 
– изненада! -- Ghostbusters The Video Game. Издава се 
от Sierra. В разработка са Версии за РС, PS3 и X360, 
дело на Terminal Reality (BloodRayne), и още за PS2, Wii 
u DS, Вече от Red Ну Studios (Mushroom Меп). Играта 
не просто се развива В същата Вселена Като пълно- 
метражните филми, не просто Ви среща с много от 
героите им (Бил Мъри, Дан Акропа, Харолд Реймис и 
Ърни Хъдсън се събират отново след повече от 20 
години, за да Вдъхнат живот на Ловците), не прос- 
то преразказва Вече известни от тях събития, а се 
яВяВа пълнокръвно продължение на историята им, 
сюжетът и - дело на същите сценаристи. Очакваме 


есента на 2008 г. 


София, ж.К. Люлин 10, бл. 145, 
тел.: 02/925 99 30; 925 99 31 


www.virtuainazona.com 


KSA 983C 
19” TFT guemeñ 


Съотношение: 16:10 


КЗА 788А 
17” TFT gueme 


Съотношение: 16:10 
Размер на точКата: 0.283 
Яркост: 300 са/т? 
Контраст: 500:1 

Време за реакция: 5 ms 
Ъгли на Видимост: 

80° /80° /80°/80°(U/D/L/R) 
ЦВетопредаване: 16.7М 
Резолюция: 1280х1024 


KSA 9820 
997 TFT gremet 


Резолюция: 1280x1024 
Apkocm: 250 cd/m2 
Контраст: 500:1 
Време за реаКция: 8ms 
Ъгъл на Видимост: 


Размер на точката: 0.283 
Яркост: 300 са/т2 
Контраст: 600:1 

Време за реакция: 8ms 
Ъгъл на Видимост: 
1909/1:352 
ЦВетопредаване: 16.7М 
Резолюция: 1440х900 
Вграден ТВ-тунер 
Дистанционно управление 


KSA 9876 
19° TFT gremet 


Резолюция: 1440x900 (V) xGA 
Apkocm: 300 cd/m2 
Контраст: 600:1 

Bpeme 3a 

peakųua: 8 ms 

Ъгли на Видимост: 


150°/135° (H/V) 


70/70/75/65 (ОЛД /В) Вградени Високоговорител 


КЗА 2275 А 


228 TFT втеплей 16:10 

INPUT VidSignal: Analog /ОМ/ИАЦОЮ/ТУ/АУ 
TV SYSTEM:PAL/NTSC/SECAM INPUT:CVBS 
Размер на точКата: 0.283 

ЯрКост: 300 cd/m2 

Контраст: 600:1, Response time: 8ms 
Ъгъл на Видимост: 150°/135° 
ЦВетопредаване: 16.7М 

Интерфейс: 15 ріп D-sub 

Резолюция: 1440х900 


*2его Dot гаранция до 30 дни от покупката 
*36 месеца гаранция 


НОВИНИ - 


Както СатеРау съобщи В миналия брой, 
противно на много очаквания ESWC 2008 
ще се проведе. Стана ясно също и че 
Купата по електронни спортове ще се 
проведе В Калифорния, САЩ. Това реше- 
ние само по себе си е голяма изненада 
предвид запазената марка на ЕЗМС да 
се провежда Всяка година В столицата 
на Франция - Париж. От ръководството 


на организацията съобщиха, че са Взели 
това решение с цел популяризиране на 


играчите и е-спортовете по целия свят. 


ОсВен това Калифорния през лятото е 
страхотна. 

В Париж или 6 Калифорния, радостното 
е, че СВетовната Купа ще продължи да 
съществува. 


Extreme Masters сезон |! 


$285 000 награден фонд. Най-добрите 
Counter-Strike отбори и Warcraft Ш uapa- 
чи. Този път и В двете дисциплини има 
българсКо участие В основната фаза на 
турнира. 

Мап1а-Саттд се Класира за основна- 
та фаза, побеждавайки италианския 
Cubesports с 2:0 (16:9; 16:9 ) на диз!2 и 
пике В първия квалификационен Кръг и 


доказалия се немски отбор РОр.Ната с 
2:0 (16:12; 21:16 ) на train u inferno. 

В основната фаза отборите са разде- 
лени В четири групи с по шест отбора 
Всяка. Играе се Всеки срещу Всеки В 
групите, Като след изиграване на ма- 
човете първият отбор от Всяка една 


inside 
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група се Класира за финалите. Класи- 
ралия се на 2-ро място В група А играе 
срещу Класиралия се на 3-о В груба Би 
обратно, съотВетно и за група В и Г. 
По този начин се определят останали- 
те четири отбора за финалната фаза. 
В груповата фаза за ВсяКа победа от- 
борите получават по $400. 

В Warcraft Ш ще ни представляват 
Здравко Insomnia Георгиев и Радослав 
Diesel Колев. 


За първи пет u В Counter-Strike сме 8 
играта с големите. Да Видим Какъв ще 
бъде резултатът. 


олямата стъпка 


Голяма стъпка за Counter-Strike В Бъл- 
гария бе направена изминалия месец. 
Отборът на Мат а-Сатпа успя да се 
спечели Модаюпе С$ 1.6 СУ В Атина, 
Гърция, и да се Класира В основната 
фаза на най-значимия турнир 6 света 
- Extreme Masters ||. 


След успешното спечелване на КВалу- 
фикациште В Лариса, Горция, на би 7 ок- 
томври отборът участва Във финална- 
та фаза на турнира 6 Атина. 30 отбора 
– 27 гръцки и З български, се Впуснаха 

B безкомпромисна битка за наградния 
фона от 10 000 евро - най големия, 
даван на турнир на Балканите. Другите 
ава български отбора, Club35 и JustBe, 
се изправиха един срещу друг В 5-и Кръг 
на загубилите. От срещата Club35 
излезе с победа, оставаоки JustBe на 
5/6 място В турнира. В следващия Кръг 
Club35 срещна Мапа Gaming и загуби с 
16:09. На финала на загубилите Мап1а- 
Сатта се наложи безапелационно над 
Vatos Locos с 16:08 и 16:01, спечелвайки 
първото място и чек за 6000 евро. 
Организаторите от Виз and Bites обе- 
щаха грандиозен турнир през пролетта 
на 2008 г. 


ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ос ооо 


DreamHack Winter 2007 


Организаторите Ha DreamHack обяви- 
ха участниците за зимното издание 

на събитието, Което ще се проведе 
между 29 ноември и 2 декември. За не- 
запознатите ще кажем, че DreamHack 
е един от двата най-големи гейм 
фестивала не само В СКандинавия, а 

и В ЕВропа. Участие са потВърдилч 
Всички скандинавски грандове, Като те 
ще се борят за наградния фона от 30 
хил. евро (най-големия награден фона за 
фестивала до момента). Сред отбо- 
pume изпъкват имената на SK.Gaming, 
Ведпр.зе, Fnatic, Team Моа, MyM и госса!. 


Новата цифрова телевизия на България 


Ст Cable 


DIGIT (@] ем 
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* При сключване на двугодишен договор получваш 6 безплатни месеца 
* При сключване на едногодишен договор получаваш 3 безплатни месеца 
* Офертата важи до 31.12.2007г. 


гледай нашироко 


Кристален образ и звук 
Над 180 цифрови тв и радио програми 


Получаваш безплатен цифров приемник 


Извънземна работа 


След Като ти представихме мишката, редно е дон нея да сложим и ‚ подобаваща клавиа- 
тура. Saitek направиха анонс и на такова нещо - изВенземната Сурога Keyboard. За нея 
е характерно абсолютно същото, както и за мишката - пълна свобода на геймъра да 
я променя. Може да променя осветлението и, да е активно В различни цветове само 
на определени места, да настройва функции на 12 Клавиша и още Куп полезнотийки. На 
Всичкото отгоре има и чувствителен на допир Контролен панел. 


Както ти е Кеф! 


Про геймъри, я Вижте Saitek, май имат нещо ново да Ви покажат. 7 no- точно новата 
си мишка Cyborg Mouse. Тя със сензор, имащ чувстВителност 3200dpi, но това не е 
най-интересната част. По-интересна е пълната Възможност за променянето и - от 
каква функция извършват бутоните през чувствителността и най-наКрая - големи- 
ната. Да, революционно е. Ако ти е голяма - смаляваш, ако ти е малка - уголемяваш. 
Много е лесно, а благодарение на masu Възможност ще можеш да си пригодиш мишока 
по твой Вкус! Браво, Saitek! 


Двойка охладители 


Въпреки че наближават студове, а не летни Жеги, никога не е излишно да помислиш | 

за Комфорта на компонентите сч. Някак си не е етично да ги мъчиш до последния 
мегахерц, без да си им осигурил подходящо охлаждане. Thermalright представиха Haŭ- 
новите си пасивни охладители, НВ-07 Duo, koumo се предназначени специално за ВАМ 
памети, работещи В Опа! Channel. Няма да си пречат един на друг, а имаш ли подходящ 
Въздушен поток В Кутията - температурата на паметта не я мисли! 


ЕВолюция 


Ако чаткаш от хардуер, то за теб е ясно, че РС! стандартът бавно, но славно умира. 
На негово място чава В пъти по-тесният РС! Express, Който гарантира по-големи 
скорости. Creative също са усетили това, maka че Вече предлагат звуковата си Карта 
от Висок Клас X-Fi Xtreme Audio с такъв интерфейс. За оптималното Качество на 
звученето се грижат Куп системи, а Като Входове притежаваш Всичко, необходимо за 
свързване - от слушалки до 7.1 система. Има и оптичен Вход/изхоа. 


: Да, Вече може да се наслаждаваме и В движение на супер Качествено звучене. Отново 
адмирациите са за Creative, Като този път те за първи път използват добре позната- 
| та своя X-Fi технология В слушалки. Резултатът е повече от невероятен - с функция- 

: ма XFi Сгузайгег Възстановяваш МРЗ-ките си от орязаното Качество при Компресира- 
| нето, а с X-Fi CMSS-3D пък получаваш невероятен ефект, Каращ те да си мислиш, че си 
: по средата на сцената. Абе яка работа - особено Като постоянно работи и система- 
та за игнориране на страничните шумове... 
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Изненада от Dell 


Пичовете от Dell решиха да пуснат нов 24 инчов LCD монитор 
на пазара. Новакът носи името E248WFP и се характеризира 
с много добри технически параметри ~ 1920x1200 пиксела 
резолюция, 1000:1 контрастно отношение, 400 cd/m? и Време за 
реакция 5 милисекунди. Последното не е най-доброто, пости- 
гано досега, но хайде, ще направим компромис. Не на последно 
място Внимание заслужава DVI-D Входът, работещ с HDCP cman- 
дарта за авторски права на Високорезолционните материали. 


Стабилна мрежа 


| Това е спасението ти от лага! Е, естествено и по: -бърз интернет, но да 
предположим, че това Вече го имаш. Главната функция 8 новия геймърски ру- 
е приоритизация на игрите. Например, ако играеш и 
В същото Време теглиш филм, скоростта на теглене на филма ще ти е по- 
бавна, тъй Като играта се нуждае от по-бърза Връзка. Готино, нали? Освен 
това имаш и гъзарски OLED екран, показващ ти информация за свързаните 
устройства, скорости и др. D-link DGL-4500 се разбира отлично с РС, Xbox и 


: тер на D-link, DGL-4500, 


Двойна доза качествен звук 


Това е най-новото предложение от Сгеайме за хората със силно ограничено простран- 
ство около Компютъра. Компактните GigaWorks T40 Въпреки размерите си Bagam He- 
Вероятен звук, направо Каращ те да се объркаш, че В стаята има и друга озвучителна 
система. Реалната им мощност е по 14 W на Колона. Интересна е ВазХРоп фирмената 
технологията, която посредством специален дизайн на кутиите симулира наличието 
на субуфер. Като цяло телата са изградени от З говорителя. Creative GigaWorks T40 си 
е много голяма оферта, а и лесно можеш аа ги мъкнеш по екскурзии, купони... 


PlayStation. А, да не забравиме - има и Wi-Fi Draft 802.11п безжична Врозка. 


Уошшствен звук! 


Гледаш ги, гледаш ги тези 
колонки малки, но Като нищо 
могат да те отнесат! Това 
е първата 2.1 озвучителна 
система на Нагег и Като 
цяло доста са я изпипали. 
Гаранция за това е даденият 
ТНХ сертификат. Общата и 
реална мощност е 300 М а 
зад КачестВения и стабилен 
звук стои цифров усилвател 
СаззНО. Много интересно 
је дистанционното, Което е 
| чувствително на допир u e 
много ефектно осветено. 


Всъщност какво ли си говорим 


за дизайн, Razer са това Все 
пак! 


ф4? 


в очакване на... 


Платформа: 
Р53, Хрох 360 
Разработва: 
The Collective, Inc. 
Издава: Konami 
Излиза: TBA 2008 


Платформа: 
РС, PS3, Xbox 360 
Разработва: ЕА 
Redwood Shores 
Издава: ЕА 
Излиза: ТВА 2008 


тъпка назад В обаятелния 
танц на ужаса и страха, 
Високо на Тихия хълм - това 
е правилният ход. Връщане 
Ком Корените. Същите онези 
Корени, които превърнаха Silent 
Hill 2 В любимо хорър заглавие 
на милиони играчи. 
Затова не бива да се изненад- 


SILENT HILL V 


Bame, ако намерите В бодеща- 
та петица безброй прилики 

с част две. Ето на - Алекс 
Шепъра, новият оцеляващ 
сред ужаса герой, съмнително 
напомня Съндърлана от ЗН2. 
Алекс е Военен Ветеран, чиито 
баща и брат изчезват. Следи- 
те Водят Към Сайлънт Хил, а 


ОЕАО ЗРАСЕ 


то я и новата звезда на 

сцената на ужаса. Макар 
че беше обяВено само преди 
месец, това заглавие незабав- 
но привлече Вниманието ни 
най-малкото защото досега не 
бяхме Виждали Как Упгеа! 3.0 
изобразява Космоса. 
Далечно бъдеще. Посрещнете 


своя герой - Айзък Кларк. Mpo- 
фесия - Космически инженер, 
работещ за могъща Корпо- 
рация с абревиатура С.Е.С. 
ПолучаВайки SOS сигнал от 
един миньорски Кораб (В света 
на играта това са чудовищни 
по размери машини, koumo 
унищожават цели негодни за 


16Га: тергау 831 


ИЗЛИЗА: 


ст.009 


градчето е готово да сграбчи 
с ледените си прости поредна- 
та си жертва. 

Добрата стара непрогледна 
мъгла, обвила призрачния граа, 
отново е тук. Спомени на 
героя пък ще се матерџализи- 
рат под формата на Врагове 
- Като онези сладурани megu- 
цинските сестри например. 
Помните неприятното чув- 
стВо на скованост, щом стане 
Време за трепане на гадове, 
нали? Е, забравете го, точно 
Както са направили разра- 
ботчиците. SH5 ще предложи 
изцяло нова, разчупена бойна 
система с много защитни и 
нападателни движения. Напъл- 
но логично с оглед Военното 
минало на героя - трябва да 
поназнайва някой друг трик. 
Има още, но няма място. Ще 
се просят страници за превю, 
няма Как. 


ст.060 


живот планети, за да извле- 
Кат ценни състаВки), героят 
Ви се отправя на помощ, смя- 
пайки, че техническа грешка 
е причинила сигнала. 

Веднъж стъпил на борда, 
Айзък има 101 причини да 

се чувстВа прецакан. USG 
Ishimura е превзет от He- 
позната извънземна раса. 
Започва мисия “Оцелей”. В духа 
на Класики Като Айеп и Тће 
Thing тази игра ще Ви потопи 
В ледения ужас на Възможно 
най-злополучните близки срещи 
от трети Вид. Визуално Dead 
Space ще предложи глезотии 
Като плаваща из простран- 
стВото Кръв В безтегловните 
секции на кораба плюс поне 
три оръжия с Възможности за 
манипулиране на гравитация 
(Statis Gun, Plasma Cutter и 
Kinesis). Ako! 


Платформа: 

Р53, Хрох 360 
Разработва: Monolith 
Productions 

Издава: Sega 
Излиза: началото 

на 2008 


Платформа: 

РС, Хрох 360 
Разработва: Нетеду 
Entertainment 

Издава: Microsoft 
Излиза: ТВА 2008 


CONDEMNED 2: 


BLOODSHOT 


с“ не прощава 
никому. Той разяжда 


духа и намира материални 
съюзници, koumo съсипват 
окончателно гордия Връх на 
еволюцията - звеното човек. 
Запознайте се с Итън Томас, 
един от най-добрите Крими- 
налисти на ФБР. Или поне с 


аде бе, Альне, айде бе, май- 

Ка! Докога ще те чакаме? 
То Вярно, че и брат ти (Мах 
Раупе) ни беше поизмъчил пре- 
ди години, ама бива ли такова 
нещо? Що за семейство сте 
Вие - братя флегматици или 
Какво? 


това, Което е останалото 
от него. 

Година след срещата със Сва- 
гловника специален агент To- 
мас агонизира. Гори В ужаса 
на Кошмарното минало. Няма 
дом, но има алкохол, с Който 
черпи и приспива страха. 

Но нещо се случва - нещо, 


Шегата настрана, но Аап 
Wake иде. Сериозно. Задава се 
противно на фаКта, че послед- 
ната официална информация за 
него датира отпреди четири 
месеца, а последният трейлер 
от... около година и нещо. 

Иде, защото Remedy знаят 


ИЗЛИЗА: 


22.06 


способно да преобърне живо- 
та му. Бившият му партньор 
мистериозно изчезва. Време 
е Итън да се вземе В ръце и 
да помогне. 

“Вярвам В две неща. И двете 
са юмруци. И двата са mou.” 
Това е мотото на Сопдетпед 
2 - мото, зад което ще стои 
една от най-добрите бойни 
системи, Вижаани няКога В 
игра. Споменатият Юмру- 
чен бой ще бъде подкрепен 
от многото хладни оръжия, 
причиняващи горещи рани. 
Огнестрелните пособия 
също ще присъстват, но 
нека си го Кажем направо 

- силата на играта отново 
ще е В полнокревното усеща- 
не от сблъсъка лице В лице. 
Чакаме... 


ИЗЛИЗА: 


22.06 


какво Вършат и зад гърба 
им са Microsoft. Историята 
за странния писател с още 
по-странните сънища обеща- 
Ва да ни докосне с мистери- 
ята, която носи. Bright Falls, 
градчето, В което Алън лекува 
разяждащото го безсъние, 
започва да прилича Все повече 
на мястото, Което е описал 8 
своя бестселър. Това заедно с 
изчезването на годеницата му 
означава само едно - тук нещо 
изобщо не е В реа. 
СВетлината ще е най-Верният 
му съюзник, понеже силите, 
които го преследват, са уязви- 
ми на светло (неслучайно Алън 
няма да се разделя с фенерче- 
то си). Подобно на серията 
СТА героят Ви ще е свободен 
да обикаля странното градче, 
В което е попаднал. Последно- 
то пък ще радва с фотореалис- 
тични глеаки. 


Александър Василев 


злитаме? 
е, по-скоро се телепортираме... 


A 4 Ако досега сме си мислили за Hewlett-Packard Като за сухарсКа фирма, 
= а произвеждаща основно бизнес насочени машини, то, след Като Купиха 
изродите от Voodoo РС, нямаме право на такива мисли! Voodoo РС са 
известни със супер производителните си машини, невероятните Кутии 
със странни форми и ръчно боядисване, общо Взето нещо Като добре 
познатите богове от Alienware. 


Водно охлаждане 

Голямата мощ си има цена. И за да 
не седиш до Компютъра с тапи за 
уши, В Кутията има Вградено Водно 
охлаждане на Asetek. По-точно то 
е LLC, Което се характеризира с 
компактните си размери и голяма- 
та си производителност, писали 
сме ти за него В новините, знаеш 
за Какво става Въпрос. 


Много Киловати 

Ами захранването е 1.1 kW, или по 
друг начин Казано - 1100 W. Много 
е, но ти не очаквай, че такива 
мощни Компоненти ще работат 
на батерии от 1.5 V. Сега, щом си 
Купуваш такъв Компютър, и за мо- 
мент не трябва да те притеснява 
голямата сметка от енергото 
Всеки месец. (В редакцията смята- 
хме - при полно натоварване по 

8 часа на ден и 4 часа на нощ ще 
се бръкнеш с 50-60 лева повече В 
Края на месеца за ток! - Бел. ред.) 


Видеото 
Ами най-доброто. Даже са Казали: 
Главен мозък “И аве от най-доброто, мола!" 
Главният мозък, повече и Просто нама аналог – намери ни 
познат Като процесор, е ЊЕ нещо по-производително от две 
Дъно четириядреният Intel Core 2 8800Ultra с по 768 МВ памет 6 SLi 
Като ще изграждаме нещо супер мощно, Extreme 0Х6850. Разбираш за и направо ще го хвърлим този 
редно е да не спестяваме от нито един каква производителност ста- компютър разделно В кофите. 
Компонент. Деното В случая е Азиз Striker Ва Въпрос Вече, нали? Същият Най-хубавото е, че авата Видео- 
Ехиете, Което е много добър избор на пози хубавец е фабрично ускорителя са свързани Към 
НР. 680! чипсетът му е гаранция за пълна оВорклокнат до 3.67 GHz. Ама Водното охлаждане и няма аа ни 
съвместимост с Всички Компоненти и nog- разбира се, момчета - смело заглушават с безбожно мощните 
дръжка на последните технологии. Клоквайте, нали сме на Вода! си фабрични перки. 


Кои са Voodoo Computers? 


Ами тук нещата също са на ниво - два 160 
СВ Raptor на Western Digital, които със сВоц- 
те 10 000 оборота са най-бързите дискове 
на пазара (вротКат се 20 пъти по-бързо от 
пералнята на майка ти по Време на центро- 
фуга, смятай). Отделно е добавен и един 
750 СВ, но той е “само" със 7200 оборота. 
Последният си-струва за съхраняване на 
музика и филми, но операционната и игрите 
задолжително ги инсталирай на Вар{юг-ите. 


Е какво ще кажеш? Дизайнът не е ли просто 
хипер мега брутален? Оставя те без дъх, а тази 
алуминиева стойКа отдолу придава усещането, че 
компютърът левитира. Отделно по страничния 
Капак рисунките са много приятни, напомнящи на 
рентгенови снимки. Всъщност може и да са на 
хора, работили с машината, почупили се от кеф. 
Майтапът настрана, цялата Кутия, освен че има 
страшен дизайн, е и супер добре изчислена, ma Въ- 
тре да има оптимален Воздушен поток и частите 
да не прегряват, докато ги мъчиш. Изработена е 
от алуминий, така че няма да ти тежи, Като се 
фукаш на нея на LAN партита. 


И за това е помислено, Въпреки че Вградената 
звукова Карта В дъното е на доста добро ниво. Все 
пак Creative Audio Sound Blaster ХН XtremeGamer 
Fatality Professional си е нива Hag нея. Вземи и хуба- 
Ви 5.1 Колонки и гледао Какво се нарича забава! 


Оперативната памет е 4 СВ, Като е разделена на 
№ 4 плочки по 1 СВ 0082-8500, работейки две по две 
№ 6 Dual Channel режим. Марката е Corsair, което, ако 
не ти говори нищо, си мълчи и знай, че е сериозна 
работа. 
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автор: Александер _Nocturnal Божинов 


Платформа: РС, X360 

Разработва: Epic Games 

Издава: Microsoft 

Жанр: Военно-футуристичен 
блокбъстър 

Изисквания: 2.4 GHz CPU, 1 СВ ВАМ, 
Radeon Х700/СеРогсе 6600 и нагоре, 
12 СВ за инсталация, Windows ХР със 
Service Раск 2 или Windows Vista 


Създателите на пърВвокласната Unreal поредица шутъри от 
първо лице решават да опитат нещо различно. В годината 
след появяването си за първи път на Хбох 360 резултатът 
продава над 4 милиона Копия. Историята му ще Ви отведе на 
планетата Зега, чиито човешки обитатели са нападнати от 
орда интелигентни и силно Въоръжени чудовища, изникнали 
от земните недра. Технологията на хората - по-напредна- 
ла от нашата, но не дотолкова, че да измести фоКуса на 
играта Към научна фантастика - се оказва неефективна, 
заплахата е едва забавена. Гледната точка този път ще е 
зад рамото на героя Ви, а екшънът ще изисква от Вас no- 
стоянно прикриване и търсене на по-изгодна позиция Вместо 
стремително Впускане Към Врага и бясна стрелба. Играете 
с Marcus Fenix, Военен, и започвате от Килията, В Която 

е хвърлен за неподчинение. Войната Ви достига дори там, 
единственият Ви избор – да откликнете с яд на повика ù. 


така, добре дошли на 

страниците, отделени 
за първата игра с мрачно 
бъдеще, В Която появили 
се от нищото чудовища ни 
разгонват фамилията, ревЮю- 
ирана от мен този месец! В 
случай че сте се объркали 
и търсите игра с мрачно 
бъдеще, В Което появили 
се от нищото чудовища ни 
разгонват фамилията №2 
– Hellgate: London - моля, 
задайте си Въпроса за 
живота, Вселената и Всичко, 
след Което последвайте 
отговора. Или, В случай 
че не знаете Кой е Доглас 
Адамс, просто използвайте 
съдържанието, нали. Само 
дето не обещавам, че то 
ще Ви Върне прахосаните до 
момента години. 
Важно уточнение за онези 
от Вас, Които моментално 
ще се издадат Като неопит- 
ни геймъри (защото опит- 
ните отдавна са сВикнали с 
явлението преексплоатация, 
но за това някой друг път) и 
ще сбърчат нос при Вида на 
сходстВата, посочени горе: 
изгревът и залезот също си 
приличат, и двете са прият- 
ни за гледане, но разликата 
помежду им съвсем буквално 
е от небето до земята. По- 
конкретно принципите, на 
koumo се гради геймплеят 
при Hellgate, са същите kak- 
то при добрия стар Tetris, 
докато Gears е изпълнена 
В най-добрите традиции 
на новата Вълна заглавия, 
ВдъхноВени от Холивуд. 
Докато първата развива 


причудливите, шарени и 
произволно генерирани блок- 
чета на преошественика си 
до произволно генерирани 
сгради, причудливи чудовища 
и шарени ефекти покрай 
отстраняването им, Вто- 
рата ще Ви срещне с убити 
цветове, на чийто фон Всяко 
КръВопролитие крещи В 
пурпур, игра на светлини и 
сенки, майсторски изграде- 
ни декори, интересни режи- 
сьорсКки похвати, безупречно 
темпо, редувашо напрегна- 
ти престрелки с моменти, 8 
Които да се Възстановите, 
и Като цяло - характер. 

Тук някъде ще бъде добре 

да спестя Време на дамите 
сред аудиторията ни, Като 
им Кажа, че тази игра не 

е за тях. Защото харак- 
терът, Който споменах, 

е стопроцентоВо мъжки. 
Героите В играта до един са 
мъже, Като единственото 
изключение - Anya Stroud 

- участва само с насоки no 
радиоВвръзката от Време 

на Време. Виж, 8 Не!дае 
обаче можеш да си преобли- 
чаш героя! И имаш просто 
очарователен спътник 
разказвач с още по-очаро- 
Вателен английски акцент! 
Оскъдните реплики В Сеагв 
за сметка на това по-скоро 
се изгрухтяВат, Концентри- 
рани са Върху настоящата 
ситуация и често бликат от 
псувни и сарказъм. Колкото 
до Въпросната ситуация... 


За начало Ѕега, както Вече 


споменах, се обитава от 
хора. Малко е известно за 
миналото и, но В общи линии 
та може да се разглежда 
Като бодещата Земя. Земя, 
В Която хората най-сетне 
преодоляват различията си 
и заживяват В мир. ХВърле- 
те един хубав, дълъг поглед 
на това последното изрече- 
Hue. ОстаВете идиличния му 
наивитет да се просмуче 

В съзнанието Ви. Направих- 
те ли го? Продължаваме 
нататък тогава. Учени и 
по-конкретно определена 
докторка на име Helen 
Соорег (пореден пример за 
предизвиквашиа неизбежни 
усмивки с безсрамџето си 
сеКсизъм В играта - Когато 
не са просто глас от друга- 
та страна на предавателя 
Ви, жените В нея са Виновни 
за Катастрофи В световен 
мащаб) открива нов източ- 
ник на енергия: вещество 
под Кората на планетата, 
наречено imulsion. Там е 


работата, че не Всички 
страни разполагат със 
залежи от него. Започват 
Войните на махалото (The 
Pendulum Wars). Забележете 
изкусната метафора myk: 
точно Когато проблемите 
на света са решени, реал- 
ността е приказка, 8 Която 
Всичко е подредено, махало- 
то обръща хода си и Всичко 
отива на зле. След Което 
само и единствено на по-зле. 
В продължение на 79 години 
човечеството се изтребва 
Взаимно, докато не идва 
Денят на изникването 
(Етегдепсе Оау). Никакви 
метафори тук, просто спо- 
менатите по-рано чудовища 
изникват от споменатите 
по-рано земни недра и u3- 
биват четвърт от населе- 
нието на Sera, окупирайки 
повечето й градски, Военни 
и производствени центро- 
Ве. Пораженџата, koumo те 
причиняват, са сравнени 

с библейската напаст от 


скакалци, съответно така 
ги и наричат - скакалците 
(locusts), макар Всъщност 
силите им да Включват най- 
различни Видове същества. 
Хората проявяват разу- 

ма аа се обединят срещу 
общия Враг под Крилото на 
Со. (Coalition of Ordered 
Governments) - социалисти- 
ческо-правителстВена фрак- 
ция, Която поема Контрол 
над планетата. Оцелелите 
се запътват Ком Jacinto 
Plateau: единственото 
място, Което скакалците не 
могат да достигнат с ту- 
нелите си заради солидната 
му гранитна основа. В това 
Време е дадена заповед за 
орбитална атака и употре- 
ба на химическо оръжие над 
останалата част от плане- 
тата. Като резултат 90% 
от повърхността е опусто- 
шена, а с нея и неуспелите 
да се евакуират. 

Именно В Jacinto Plateau се 
намира затВорът, koge- 

то срещаме за прев път 
главния героп на играта. 14 
години след Е-Оау послед- 
ната твърдина на хората 
Вече не е безопасна. Докато 
останалите затворници 

са помилвани обаче, Marcus 
Fenix остава В Килџата си. 
Малодушие и неспазване за- 
поведите са изключително 
тежки обвинения - maku- 
Ва, koumo полковник Victor 
Hoffman, един от главните 
Виновници за присъдата, не 
е склонен да прости - maka 
че героят ни е оставен на 
милостта на скаКалците. 
Впрочем оказва се, че той 
просто се е опитал да спаси 
баща си навремето, Като 
при това опитът е бил 
неуспешен. Толкова по този 
Въпрос, за финал само ще 
спомена, че най-добрият му 
приятел Dominic Santiago се 
появява са Ви спаси и игра- 
та тепърва започва. 


Изписах Всичко това горе с 
простата цел да Ви покажа, 
че то съществува. Че е 
мислено по него. Сега ще 
можете сами да откриете 
препратките Към тези u 
други части от историята 
на играта и да ги оцените 
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подобаващо. Удивителното 
на Въпросните е, че те са 
толкова майсторски поста- 
Вени, толкова ненатрапчиви, 
че може Въобще да не ги 
забележите и - Както Вече 
Казах - това по никакъв 
начин да не Ви отблъсне или 
притесни. Unreal З еножинът 
настрана, главната заслуга, 
разбира се, е на геймплея. 
Нека го разгледаме! 

Облечен В тежката си броня 
на Сеаг (или зъбно Колело, 
както 6 поредна игра на 
думи са наречени Войниците 
на СО. - “зъбец”), пристъп- 
Game Ком затворена Врата. 
До Вас Винаги има някой и 
това най-често е Dom. С me- 
чение на Времето Към Вас 
ще се присъединят още 
герои. Интересното е, че 
дори когато пътят пред 
Вас се разКлони и се 
наложи да се разделите, 
ще може да прикривате, 
Виждате или поне чувате 
Какво прави другата група. 
Зъбните Колела се нуждаят 
от други зобни Колела, за да 
функционират. Разбирайте, 
че тоВа заглавие е правено 
с идеята за Кооперативна 
игра. Тази мисъл би следвало 
да Ви утеши, Когато след 
секунди Компютърно упра- 
ВляВаният Ви спътник се 
самоубие по особено нелеп 
начин. Пък и честно Каза- 
но идеята за помощник, 
Който на практика пове- 
че се пречка, отколкото 
помага, не е чак толкова 
далеч от реалността. 

В този ред на мисли изКуст- 
Веният интелект на играта 
сие перфектен, хех. А u 
липсват явления Като прия- 
телски огън, което може да 
се тълкува и Като плюс, и 
Като минус. 

Между другото В играта 
Винаги се Влиза с шут. Няма 
предпазливо отКрехване, 
няма завъртане на дръжка 

и дърпане. Просто ярост- 
но стоВварване на ботуш 

до степен горката Врата 
толкова да се травмира, че 
да застине В отворено поло- 
жение и да не издаде нито 
сКръц повече. ТаКа го правят 
мъжете, пичове. 

Яхнал адреналиновата Вълна 
от Влизането си, хвърляте 


един бърз поглед на стаята 
и се ВтурВате Към най-близ- 
Кото прикритие. Вие не сте 
страхливец, дори напро- 
muß. Вие сте машина за 
методично прочистване на 
помещения от скакалци. Но 
пропуснете ли да сложите 
нещо между Врага и бронята 
си - спукана Ви е работата. 
Опитате ли се да приложи- 
те погрешен подход, дори 
най-елементарните предиз- 
Викателства 8 играта ще 
Ви се сторят изключително 
трудни. 

Натискаоки десен бутон 

на мишката, се подавате 
иззад, да речем, дивана. 

Ще срещнете изумителни 


Финалният бос: 


Количества дивани Впрочем 
- друг Важен за мъжете 
символ. Та с десен бутон се 
подавате иззад прикрити- 
ето си, за да се прицелите 
по-точно. При Което сам 
ставате мишена. Като 
алтернатива може да полз- 
Вате левия бутон, с Който 
стреляте на сляпо, но това 
реално не Върши никаква 
работа. Извод: позицията, 
която заемате, е Ключова. 
ДиВанът не Ви допада? 
Прехвърлете се зад нещо 
друго. Само Внимавайте, че 
някои от нещата се чупят. 
И сега Красотата В цялото 
нещо: Всяка една операция 
- от изритВането на Врата- 
та през спринтирането до 
прикритие, прилепването 
Към самото прикритие и 
прехвърлянето би на друго 
такова се извършва с един- 
единствен Клавиш: Space. 
Най-сетне адекватно, 


чувствително Към Контек- 
ста управление! ОсВен 
изброеното със същия Кла- 
Виш можете да прескачате 
неща, Както и да правите 
плонжове ВъВ Всички посоки. 
За да Bu е максимално удоб- 
но, са предвидени също така 
и алтернативни начини за 
постигане на повечето 
маневри. В случай пък че из- 
борът точно на Зрасе Ви се 
Вижаа странен - повярвай- 
те, още първия път, Когато 
по Време на спринт Каме- 
рата се сниши до земята и 
започне да се Клати, сякаш 
носена от друг човек, ще 
намерите търсения от Вас 
аргумент. 

Друг интересен, спомагащ 
за Кинематографичността 
елемент и същевременно 


брилянтно геймплейно 
решение е бутонът О. Също 
Влияещ се от Конкретната 
ситуация, той обикновено 
насочва погледа Ви Ком най- 
близкия член на еКипа - неза- 
меним, Когато има сериозно 
пострадали, за да можете 
да ги откриете и Върнете 

В боя (уви, В соловата игра 
те пропускат да направят 
същото с Вас). Може още да 
Ви показва новопоявили се 
дупки на скакалци, koumo да 
затВорите с добре насочена 
граната. С негова помощ ще 
получавате подсказки за сла- 
бите места на противници 
Ви и начини да продължите 
нататък. А може и просто 
да мернете интересни 
неща, Които иначе бихте 
пропуснали, стига да забе- 


лежите иконата за подобен 
случаи и съумеете да го 
натиснете навреме. 
Последното, на което ми се 
ще аа Ви обърна Внимание, 
е активното презареждане. 
Активно Като противовес 
на пасивното В горе-долу 
Всички останали екшън игри. 
Там, Където иначе бихте 
скучали, чакайКки героят си 
сам да смени полнители, myk 
сте нащрек. Участвате. Съ- 
прежиВяВате усещането от 
рязкото блъсване на пълни- 
теля В оръжието си. Посред- 
ством едно нищо и никакво 
допълнително навременно 
натискане на Клавиша Н. 
Сгрешете момента и персо- 
нажът объркВа движението, 
губи ценни секунди, В koumo 
е беззащитен и безполезен 
за съекипниците си, че дори 
промълвява някоя запазена 
за подобен случай ругатня. 
Бъдете прецизни и опера- 
цията ще протече светкКа- 
Вично, Като след moba ще 
нанасяте допълнителни 
поражения, илюстрира- 
ни със сини излизащи 
от дулото Ви искри. 
Ето че дойде ред 
и на Враговете, 
без Които нищо 
от изброено- 


то нямаше да е толкова 
привлекателно. Като се 
започне с дребните, бързи и 
многобройни, пронизително 
Крещящи wretches, koumo 
използват стени и тавани, 
за да се доближат незабе- 
лязани до Вас, мине се през 
различно Въоръжените бе- 
локожи drones, Които си слу- 
жат с общо Взето същите 
тактики, с koumo и Вие, но 
изникват от дупки В земята, 
и се стигне до хитрите, u3- 
аръжливи и маскирани theron 
guards, разположени на kalo- 
чови локации, и грамадните, 
тромави, но унищожителни 
Боотегв - Всеки протиВник 
поотделно и В Комбинация 
един с друг представлява 
различно предизвикател- 
ство. 

При това дори не съм споме- 
нал свирепите, неуязвими, но 
слепи Бегзегкег$, Кровожадни- 
те, прилични на прилепи Кгу!, 
главозамайващите бгитак... 
Сега Включете В уравне- 
нието и разнообразните 
стилове за Водене на бой В 
зависимост от особености- 
те на терена и оръжията. 
Какво се получава ли? Еана 
игра, В Която просто няма 
Как да скучаете. 


Колкото е умела GoW В 
изграждането на екшън u 
напрежение, толкова я бива 
и В разсейването му, след 
Като битката е приключи- 
ла. Няма Как да сбърКате 
задоволителния звук, свиде- 
телствац, че зоната около 
Вас е разчистена. Впослед- 
ствие Красотите на опус- 
тошената Зега, поредната 
порция сюжетно развитие 
или просто използването на 
интересен път за достига- 
не от точка А до точка Б 
Винаги ще намерят начин да 
Ви отведат до следващата 
битка отпочинал, готов и 
Желаещ още. 

Отбелязал това, мисля, че 
е Време да приключа Вече 
Възаългото си ревю, да дам 
заслужената 5-ица на игра- 
па и да Ви оставя сами да я 
пробвате, а? Така да бъде! 
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Драгомир Duffer Дончев 


и сега, В този проточил се 
увод очакваш някакво, така 
да се Каже, предварително 
изявление по темата, то Be- 
роятно ще звучи по следния 


Играта, Която трабваш 
Веднъж и завинаги да заличи 
прогресивно изтъняващата 
през последните години 
линия, деляща изкуствената 
в нин _ пето Бет «~ ~ = в _ =] брутален В който аз АНИ оао а 
- главният герой, благода- 
рение на уникалното си, хм, 
| | оборудване да се чувствам и | 
Всемогъщ, почти неуязвим. 
| Честно Казано, дори малКо се 
притеснявах дали след един 
определен момент от игра- 
та това усещане нямаше да 
ми доскучае поради липса на 


ефектното Са! интро, 
демонстриращо Възмож- 

ностите на превърналата се = _ 
приживе В легенда нанобро- 

на, очаКвах някакъв мега 


| 
„УРИНА ОШ 


триизмерност на Виртуал- 
ните Вселени и Визията на 


начин: “Като Всеки продукт 


реалния свят. Играта, чието 
Второ име трябваше да е 

фотореализъм. Играта, след 
Която нищо Вече не трябВа- 


ше да бъде същото. 


Сега, след Като Спвуз Вече 

е неоспорим факт, Когато 
със спекулациите, теориите 
и хипотезите е свършено, 
Вероятно е Време за оКонча- 
телна присъда, за отговор на 
Въпроса: “Е, успя ли Във Всич- 
Ко това проклетата игра? 
Постигна ли амбициозните 


си цели?" 


акто често става при 


от подобна Величина Crysis 

е доста спорно явление. 
Един ще го хареса, друг ще 
го намрази, но сигурното 

е едно: тази игра няма да 
остави никого, нито един 
член на световната гейминг 
общност безучастен, безраз- 
личен и без мнение.” 


И тъй - Какво Видях аз през 
няколкото десетки часа, 
прекарани с Crisys? На първо 
място, доста ме изненада 
фактът, че Вопреки промяна- 
та на платформата, името 
и разпространителя СгуТек 


предизвикателство - 8 Край- 
на сметка, Колкото и да е 
забавно просто да бродиш и 
да мачкаш, тая работа рано 
или Късно омръзва. 

Именно по тази причина 
реших да се направя на 
интересен и изневерявайки 
на един от основните си 
принципи на играч (пускай 

се Винаги на еазу трудност, 
защото играеш за Кеф, не за 
постижения), избрах да играя 
на ниво hard. 

Половин час по-Късно, след 
6 до 8 рестарта започнах 
бавно да стоплям, че Спвуз 
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Костюмът си е точно 
такъв, Какъвто обеща- 
Ваха производителите, с 
една мааалка подробност 


на Корем. 

С други думи - Вместо 
неуязвим, супербърз и тежко 
брониран танк получих 


 Сбъдната трииз- | 
мерна мечта 


- Всички суперспособности, 
koumo дава, са... ограничени 
Във Времето. Всъщност 
силно ограничени. Траят 
една шепа Кратки секунди и 
очевидно замисъльт им е да 
подпомогнат играча В осо- 

z бено трудни ситуации, m. e. 
да се използват Като един 
Вид последно средство, а не 


съвсем нормален човек 

- Команаос с леКо подсиле- 
ни способности (сКорост, 
сила, маскировка), koumo на 
Всичкото отгоре зависят 
от силно лимитирано Колц- 
честВо енергия. 

За любителите на гейм- 
плей запазена марка Serious 
Sam още една лоша новина 


- твърде честото умиране 
8 резултат от използване 
на директния подход “юруш 
напред, Куме, да пуцаме" 
далеч не се должи само на 
избраното от мен ниво на 
трудност. Когато пуснах 
отначало играта (Вече на 
далеч по-разумното еазу), 
се оказа, че Всеки опит 

за минаване напряко през 
тръстиката се увенчава 
със също такъв неприятен 
финал, както и на Вага, само 
дето за целта Вместо 2 
Куршума бяха нужни пример- 
но 5. 

Накратко ~ ако си очаквал 
от Спвув геймплей, разли- 
чен от предишния продукт 
с марката СгуТек (Far Cry 


«72779. 


- нещо много плач настана в 
това изречение), може би ще 
останеш малко разочарован. 
Играта определено не пред- 
лага праволинейна шутинг 
фиеста В стил РапКкШег а 
по-скоро следва механиката 
на тактически шутъри Като 
Delta Force примерно - игри, 
чиято динамика аз нашега 
наричам “да лазиш с часове, 
лапайки прахоляка”. 

Така че съветът ми е: 
пренастрой градуса на 
нагласите си от “нещо, през 
Което можеш да прибягаш 
на скорост за грубо 5 часа, 
разнообразавани от леки и 
неангажираши престрелки с 
глумби неорџентирани про- 
тивници" Ком “нещо, В Което 


|| и Я у само да отбележа, 


че ти си едно адски приви- 
легировано типче и аз лично 
ти завиждам до дъното на 
безсмъртната си душа! Бла- 
годарение на нечовешката 
си система, играейки Спвуз, 
ти ще станеш свидетел 

на някои наистина спиращи 
дъха гледки, физичен модел, 
Който ще ти отвее главата, 
и Вероятно най-реалистично 
изглеждашата Вода, Виждана 
някога ВъВ Видеоигра. Ще 
можеш да се докоснеш до 
фотореалистичното бъдеще, 
за Което болшинстВото гей- 
мъри на планетата, уви, по 
чисто хардуерни (да се чете 
финансови) причини Все още 
могат само да мечтаят. 


<< - ____-н 
я 


| 


осВен гърмене ще трабва да 
Вкараш малко мисъл, разумна 
тактика и Внимателно пла- 
ниране". 


Второто нещо, Което, Как 
да Кажа - няКак се набива В 
очи (айде бе, без майтап!) В 
Crisys е душеразплаКВащата 
Визия. Дано последният тер- 
мин не ти се е сторил Като 
някакъв израз на неоправдан 
сарказъм, защото, повярвай 
ми - място за такъв просто 
няма. 

Тук, преди да Кажа две-три 
Красиви думи (koumo Bepo- 
ятно ще са слаби да опишат 
пищното Великолепие на 
играта, но ще ме извиниш 

- полкова мога), позволи ми 


да направя едно малко уточ- за Което и те се Коренят 8 
нение. един малък трик, с помощта 
Макар никак да не обичам по- на който неназован форумен 


добни опити за пресилено орц- ентусиаст успя да активира 
гиналничене, по този параграф уж недостъпните под Windows 


ще трябва да подходя леКо 8 ХР (0Х9) very Май настройки 


стил “Книга игра". И така - ако p == m вен шн пан ща 08 3 + | > 
6 ъ | разполагаш с наистина умопом- Е Ди 3 
Мосо Между взривове, № 
Дам 5 r пој Зин 
ж (говоря за нещо с поне четири 
ДЕ оса „Вим U отборен 
продукт на малка държава от му || 1 | ор 
Третия свят (да се чете 8-о Л и плей 


колкото брутния Вътрешен | 
поколение на NVIDIA по възмож. Wm mmu mam man man mm mm m пет мин ин ый 


e 


4 


ност В Конфигурация 2х$1) и 
изобилно Количество опера- 
тивна памет (2-4 СВ DDR3, да 
речем) - тогава прочети 1. 
Ако си по-скромен ВъВ хара- 
уерните си Възможности (m. е. 
фукара Като мен) с нормално 
Видео от ранга на СЕ 790065, 
процесор AMD X2 3600+ и 2 

СВ памет, по-добре се насочи 
Към 2. 


Може би ти направи Впечатле- 
ние, че В цялата тази полуше- 
говита, полусериозна минџигра 
някак си избягнах да спомена 
двете магически обозначения 
DX9/DX10. Имам си причини 


f 
f 


за играта, koumo (поне на 
теория) би трябвало да са Ha- 
лични само за миропомазаните 
собстВеници на новия Windows 
Vista (0Х10). 

След Като този малък нелице- 
приятен факт maka или иначе 
излезе на бял свят, стана ясно, 
че на практика непреодолими 
разлики между ОХ9 и DX10 pe- 
жим Все още няма (поне що се 
отнася до СПзуз) и единстве- 
ната пречка да се насладиш на 
играта В пълната и прелест е 
липсата на нужния хардуер (за 
справка - 1). 


Тео - Казах две думи за гейм- 


Брат, добре дошъл В Клуба на 
скромните, чиито немощни 
системи за съжаление са 
способни да понесат масто- г 
донта Спвуз само на средни и 
настройки. Все пак те > са 
съветвам да не увесваш нос 

- дори u на това ниво на ge- 22 
тайл играта е адски Впечат- ~. я 
ляваща и определено слага 8 А 
малкџа си джоб почти ВсичКо > 
триизмерно, налично на паза- ; 

ра В момента, с някои редки . 
изключения, състоящи се най- > 
Вече от заглавия, разавижени 

с Еріс-ския Unreal 3.0. а 
Въпреки тоВа едва ли ще K 
успееш да избегнеш npokpag- 
Ващото се няКъде дълбоко 
Вътре В теб съжаление, че = 
не можеш ga си позволиш у 
още днес Всичко това, Което 
играта обещава утре - Ко- 
гато ще имаш Възможност 
да си позволиш така желания 
следващ ъпгрейа. 

Всъщност, ако искаш да 

си спестиш донякъде това 
неприятно и малКо депре- 
сиращо чувство, за Бога, 
избягвай да гледаш сКрийн- 
шоти, правени от Колегите, 
Класиращи се В секция 1. 


плея, споменах и за графиката. 

Сега, Както се Казва, да Видим с Какво 
ще те занимавам до Края на остана- 
лите 2 страници, заделени по план за 


играта. 

Шегувам се - няма да си разправяме 
Вицове. Просто истината е, че отвъд 
чисто техническото си изпълнение 
Сгіѕуѕ далеч не е нещо “невижаано, He- 
чувано и изключително”. Приятен, дина- 
мичен и доволно разнообразен екшън, 


по повод на фабулата В игрите от 
този Жанр), гарнирана с някои наисти- 
на яки сцени и моменти плюс изобилие 
от оръжия за използване, Врагове за 
убиване (8 това число и извънземни 

- ако!), превозни средства за Каране 
ч, разбира се, да не забравяме - един 
суперготин нано Костюм с уникални 
Възможности. 

По друг начин Казано, от геймплей- 

на гледна точКа трудно можем да 


разбират много добре това и ако 
приемем, че най-много целенасочени 
усилия са хвърлени В изработването 
на енажина (Който, пак подчертавам, е 
истинско технологично постижение), 
то следващият аспект от играта, на 


Ш За Спзуз 
t добро, или нищо 


ВО а а, 


зе 
ње и 
= 


леко Клиширана, но добре разказана 
история (FPS е Все пак, не ме Карай 
отново да пи цитирам Джон Кармак 


говорим за революция В жанра, 
поне що се отнася до солова- 
та Кампания. Очевидно СгуТек 


Нано бронята 


Без съмнение едно от най-уникалните 
неща В Crysis. Специално Констручра- , 
ната футуристична броня разпола- 4 
га с четири основни суперхарак- и 
теристики: сила, скорост, броня u А 
маскировка. У 
При активиране на режим “Сила” | 


4 се Включват нано мускулите, a 4: 
ЕК m Вградени В Костюма. Това дава на | | гт | 

јр“ играча нечовешка сила, позволава- | | д = ~“ У Ў 7 
- ща му да повдига и хвърля тежки ^^ | я. 5 Џ зи 

предмети на дълги разстояния, п : ст / 
i 2 да скача на метри Височина, " K > І И Я % A 
ip МР" да троши стени и да убива | | сој д Ра ый j 
г противниците си с голи ръце. та Š Е i # 
а Този режим е полезен и с друго 4 
6 “= - Когато е Включен, той намалява b | > + + 
* 1 4 отКата от оръжията и подобрява i 3 
Е - F точността на стрелбата. 6 | ( 
r Ckopocmma позволява на играча ga | 
7 се движи невероятно бързо, но го npa- 5 
я Ви доста уязвим. За сметка на това В } 
У : | с у този режим презареждането става много = да ы 
+. ћ експедитивно. | + В 
ка + у 4 b “Бронираният” режим на практика обез- Е 4 Зее 
J уым : # А смисля наличието (и използването) на | ] ФФ 
Зад и Класическите аптечки В играта, затова А. % | 
| | f и няма да срещнете такива екстри из А ” > 
"и ГА нивата. Когато е активиран, енергията f A 


Е 


и здравето на героя Ви се Възстановяват 
изключително бързо. Освен това той ще 
може да поеме много повече Куршуми от 
обичайното. 

Маскировъчният режим създава хамеле- 
онов ефект, позволяващ на играча да се 
слива с обкръжаващата го среда. Въпреки 
това полезността на този режим не бива 
да се надценява, тъй Като при движение 


шумоленето на Клоните и храстите лесно г си 


може да Ви издаде. 


ин, 


СТУЕМОМЕ2 


Малко са нещата, koumo 

не може да прави една от 
първите игрални платформи, 
Възползваща се, Както тВър- 
дат авторите ù, почти 100% 
от Възможностите на новия 
графичен интерфейс DirectX 
10. Освен че поддържа мно- 
гоядреност, динамично осве- 
тяване и собствена физична 
система (СгуРһуѕісѕ), този 
енджин разполага с 64-бито- 
Ва Версия, Която би следвало 
да е между 10 u 15% по-бъза 
от 32-битоВия си аналог. 
ОсВен това Crysis разполага 
с Вграден редактор на нива 
Ѕапарох2 с доста мощни 
функции, работещ на прин- 
ципа “Това, Което Виждаш, е 
това, Което играеш”. 

ОсВен Crysis В по-близко или 
по-далечно бъдеще ще се 
появят поне още десетина 
заглавия, използващи същата 
платформа, между koumo два 
бъдещи проекта на самите 
СгуТек (единият от koumo 
Вероятно няма да е екшън 
от първо лице). 


Който личи, че е оборнато 
сериозно Внимание, е мул- 
типлейърът. 

Какво да се прави - сингъл 
Къща не храни, както гласи 
народната поговорка, и 
там, Където една част от 
` играчите ще разцекат и 

| забравят, болшинството 
геймъри ще се Върнат 

| отново и отново, за да 
поцграят с приятели. 
Единственото, Което 

| може да откаже част от 
любителите на отборни- 
те мрежови забавления, е 
фактът, че поради фото- 
реалистичната си природа 
енджинот е доста... ами 
тежък. Направо тромав 
на моменти особено на 
по-скромните системи. 
Оттам не може да става 
u дума за бърз геймплей В 
Quake стил и моите лични 
очаквания са, че Спзуз мул- 


обща оценка 


и р 
ношение 


> Их Няма такава визия, забавна Като игра 


Уви, геймплейно далеч не е такава. 
и Ta еволюция Както В 


mumo ще привлече най-Вече 
любителите на игри Като 
Ваше ед, но не и запалени 
Куейкъри или фенове на 
Вечния Counter Strike. 


За финал u за Кой ли път 
се опасявам, че отново 

ще трябва да прибягна до 
любимите си женски мета- 
фори, koumo имам навика 
да използвам при описание- 
то на една или друга игра. 
Сещаш се - Все е любов, а 
дали са жени, игри, Коли или 
хай-тек джаджи - Въпрос 
на интерпретация. 

Та 8 тоя ред на мисли 
Какво може да се Каже за 
Сгіѕуѕ? 

Според мен 8 съвременния 
сВят (не само игрален, а 
изобщо) има една неоспо- 
рима максима и та гласи, 
че истинските меже Като 
цяло търсят истински 
Жени (респективно игри). 
Последните обикновено не 
са точно “Върхът 


с 


технологично OM- 


на сладоледа” по общопри- 
етите стандарти - т 

е. 2 метра Крака, 25 Кила 
бюст, руси и синеоки, но 
притежават други далеч 
по-важни и ценни Качест- 
Ва, които ги правят изклю- 
чителни. 

Това, разбира се, никак не 
пречи на същите тези 
истински мъже да ценят 
Въпросните ефектни 
блондинки Въпреки ясното 
разбиране, че това не са 
точно жените, с koumo 
биха могли да споделят u 
прекарат живота си. Виж, 
една нощ обаче... 

Е, В тоя ред на мисли 
Сгіѕуѕ едва ли ще cma- 

не игра на Живота за 
болшинството играчи 

– особено за по-обръгнали- 
те геймъри, имаши се за 
харакор, но определено ще 
е незабравимо преживава- 
не “за една нощ". 

Надявам се, че Въпреки 
доста разтегливата 
метафора окончателната 
ми присъда за Сйзу$ стана 


альт > ADER 


По _____- _____ ____- > У аыл А 


н НЕНЫ 


бепрагват ще и owe | 
експлозивни и, разбира се, Класи- 


| чески Куршуми. 


Що се отнася до самите. тип 
оръжия – те са доволно разно- 
са от е сит 


правилна ИН Вида грана- 
ти до пластичен експлозив С4. — 


_ Превозните средства също са. 
"доста: от бронирани джипове 
Като HMLTV-998 и през 


Корейски леки танкове от типа 


T-108 и Т-109 ТАС, американска 
тежка бронирана техника М5А2 
Atlas и ХМ544 Thor до патрулни 
лодки, Всъдеходи от Вид амфибия 


| и Корейски щурмови хеликоптери 


-19. 


Въоръжението на извънземните: 
‘също, както се Казва, “не лъже” 


- там ще срещнете странни 


_ Видове пушкала Като молекулярен 


_ акселератор (оръжие с неиз- 
_ черпаеми муниции), молекулярен 


забавител (или Казано по друг 
начин - замразяваща пушка), 
относително оръдие (Което 
стреля с maaku черни дупки). 

Що се отнася до өйлиънските 
превозни средства - странните 
на Вид, приличащи на хвърковати 
механични октоподи ћипгег-и He- · 


Веднъж ще Ви Вгорчават Живота 
по Време на игра. 


Платформа: PS2, PS3, Xbox 360, Wii, 
PC, PSP, DS, Mobile, N-Gage 
Разработва: EA Сапада 

Издава: Electronic Arts 

Жанр: футболен симулатор 
ИзисКВания: 2 СН? процесор, 1 СВ ВАМ 
и 128 МВ Надеоп Х700 Видеокарта 


автор: Христо Веск7 Георгиев 


тъй: нова FIFA - нов koc- 

мет. Предисловията са 
меко Казано излишни: Кой не е 
чувал за НРА-та? 
Това, Което следва оттук 
нататък, не е точно гейм ре- 
цензия. В този ред на мисли не 
очаквайте елемент на оценка: 
той би бил излишен по една 
причина - Всеки фанатичен 
фен на поредицата maka или 
иначе Вече играе и ще изиграе 
тази игра. Що се отнася 
до противниците и - тях 

никаква оценка не би могла 

да ги сКлони да я опитат, 
защото те просто не я 
играят. Което е жалКо. 


НоВите опции за игра 
Във НЕА 08 имате на 
разположение наколко 

нови режима, между 
Които еднократни- 
те Classic (който 
предлага позна- 
тия, Класически 
Вариант за 
геймплей - 11 
срещу 11), Ве 
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а Рго и Хопе Рау, Които ще раз- 
гледаме по-долу. Кампанийни- 
те режими са: Ве а Рго: Со-ор 
беазоп, Мападег Моде - позна- 
тата мениджърска авантюра, 
Tournament - турнирна игра 
BoB Вече соществуВащ турнир 
или новосездаден с участието 
на избрани от Вас отбори, 
Challenge Mode - игра на мисии 
- чрез изпълнение на определе- 
ни цели (например да победи- 
те Компютърен противник 

от трудност Зет! Pro, Като 
започнете с двама Контузени 
футболисти и нямате право 
на смени) получавате различен 
брой Кредити, Коцто по-Къс- 
но можете да използвате за 
отключване на отборите 
Classic XI u World XI от фенския 
магазин, който се намира 8 
раздела Му FIFA 08, Practice 
Mode - тренировъчна игра 

- предоставя Ви се Възмож- 
ност да тренирате различни 
статични положения и заучени 
Комбинации, Play Online u 
Multiplayer - Възможност за 
игра 8 мрежа и по интер- 


нет - особено интересни 
режими, koumo поддържат 
тръпката да се докажете, 
че сте по-добри от Колега- 
та, Който е отделил поне 
толкова часове В гейминг 
колкото и Вие. 


Във FIFA 08 може да се Каже, 
че се изисква известен 
опит с предишни серии от 
поредицата, иначе пър- 
Воначално би било доста 
трудно да се ориентирате 
Във Всички менюта. Чрез 
новата функция Export 
можете максимално лесно 
да експортирате 8 WMV 
Видеоформат съхранените 
повторения на голове, час- 
ти от мачове или дори цял 
мач и да се изфукате пред 
приятелите си. 


По същество 

Нека преминем Кем същин- 
ската част от играта, 
Като първо ще Ви пред- 
стаВя най-презентирания 
и същевременно най-очак- 
Ван режим Ве а Рго: Со-ор 
Season. Всеки от нас е 


мечтал или Все още мечтае 
един ден да стане про- 
фесионален футболист и 
именно тази страст дава 
идея на ЕА Sports за новата 
разновидност на игра Във 
FIFA 08, която позволява да 
контролирате само един 
от 22-мата футболисти на 
терена. Това не е първата 
игра, В Която е използва- 

на тази тематика, даже 
досега имаше цели отделни 
игри, посветени на нея 

- New Star Soccer за РС и 
Libero Grande 3a PSX, Ho npu 
едната проблемът беше 
примитивната графика, а 
при другата - значително 
по-слабата детайлност на 
отбори, играчи и показате- 
ли В сравнение с FIFA. При 
Ве а Рго Ви се предоставят 
следните Възможности: 
чли да започнете игра с 
един от съществуващите 
Вече футболисти, или да си 
направите свой собствен 
(Като именно тази опция е 
препоръчана от ЕА Sports, 
за да можете да се насла- 
дите максимално на Всички 


нововъведения). Самият 
процес на създаване на нов 
играч е много богат, Като 
на Ваше разположение за 
модифициране са множе- 
ство характеристики: от 
това с Какви бутонки ще 
играе Вашата нова звезда 
до формата на нос, очи, 
прическа и m. H. След Като 
се преборите с менютата, 
идва Време и на по-прият- 
ната част: сощинският 
футбол. За Всеки мач получа- 
Вате различни индивидуални 
и отборни задачи, Като 
според представянето Ви 
през 90-те минути и успева- 
емостта при изпълнението 
на целите получавате бонус 
точки, чрез които може- 

те да повишите някои от 
Качествата на Вашия играч. 
Например от Вас може да 
се иска да направите три 
точни удара В противнико- 
Вата Врата или процентът 
на успешните пасове да 
бъде над 50% от общия брой 
пасове, а пък за отборна 
задача да бъде постаВено 
условие да победите про- 
гливника с определен брод 
голова разлика. 

Интересно решение от 
страна на създателите е, 
че има 4 свобоани слота за 
нови играчи, Което озна- 
чава, че можете да игра- 
ете заедно с още трима 
приятели В избран от Вас 
Клубен отбор, Като развива- 
те Всеки един от Вашите 
футболисти едновременно 
и се борите Както за kna- 
сиране на по-горна позиция 


Отбори: 

Във FIFA 08 са Включени 621 
лицензирани Клубни отбора, 
30 първенства (Като Към 
миналогодишните 27 са 
добавени нови З - Ирландия, 
Австралия и Чехия) и над 15 
хил. футболисти (2500 пове- 
че от FIFA 07). 

Освен Вече споменатите 
първенства я има и добре 
познатата от предишни- 
те игри група отбори Нез! 
о! World. В masu група са 
Включени Клубни отбори от 
Аржентина, Бразилия, Гърция, 
Полша, Южна Африка, ШВей- 
царџа и отборите Classic 

XI и World XI, Като особено 
интересни са последните 
ава, koumo представля- 

Ват най-добрите селекции 
измежду бивши и настоящи 
състезатели. 

За съжаление и В това изда- 
ние на играта българските 
фенове нямат Възможност 
да играят с любимите родни 
отбори, koumo отново не 
са ВКлючени В сметките на 
компанията производител 
донякъде с оглед Качеството 
на българския футбол, доня- 
Къде и поради Комерсиални 
причини. 

44 национални отбора са 
представени Във FIFA 08, 
между koumo е и българския 
национален отбор, а новите 
отбори, добавени Към тези 
от предходната Версия, 

са Нова Зеландия и Южна 
Африка. 


Стадиони: 


Запазена марка за FIFA е 
разнообразието от стадч- 
они, на koumo се провеждат 
футболните срещи. Използва- 
ни са 30 реални стадиона от 
Германия, Португалия, Мекси- 
Ко, Италия, Англия, Испания, 
Холандия, Белгия, Франция, 
Южна Корея, Уелс, САЩ, Като 
осВен тях има още няколко 
Виртуални (иначе несъщест- 
ВуВащи В реалността) cma- 
диона, създадени от еКипа на 
ЕА Sports. 


В различните турнири, 
maka и Кой от четирима Ви 
ще развие най-добре своя 
играч. ПредстаВянето на 
играчите се записва и следи 
В аоста подробни статис- 
muku и чрез max можете да 
разберете нацстина Кой 

от Вас е най-голям Рго. За 
бъдещите издания ЕА Sports 
обещават да направят 
Възможна онлайн футболна 
среща, В Която могат да 

се Включат 22-ма различни 
геймъри, Всеки от koumo 
управляващ отделен играч 
на терена. 

По Време на самия мач 
можете да Контролирате 
Всички действия на своя 
футболист от просто 
позициониране и отнемане 
на топката до създаване на 
голови Възможности пред 
противниковата Врата 
чрез креативни пасове или 
далечни удари. 

Всичко това е с цел пре- 
дотВратяването на един 
наболял проблем от много 
Версии FIFA насам: изобилие 
от голове и достигане на 
невозможни хокейни резул- 
тати. 

Като цяло идеята за индиви- 
дуална Кариера е много go- 
бра и обещаваща, стига да 
не Ви омръзне, а и трябва да 


12, 


изнасяте цялата тежест на 
футболната битка на свод 
гръб, Което, ако сте избрали 
да играете Като защитник 
или полузащитник (да не 
говорим за Вратарите) е 
доста трудоемка задача. За 
съжаление не е предвидена 
игра 8 този режим за повече 
от един сезон и за съжале- 
ние след това трябва да 
започнете отначало. 

Вече можете да създавате 
свои собствени тактики, 
Като давате индивидуални 
наставления на Всеки pym- 
болист и указвате точната 
му позиция на терена спо- 
ред различните опоненти, 
срещу koumo се изправяте. 
По Време на самия мач се 


Ф 
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забелязват някои недотам 
приятни неща - почти не- 
Възможно е отбелязването 


на гол след центриране от 
Корнер. ПротивникоВият 
Вратар Винаги успява аа се 
изВиси над Всички останали 
футболисти u улавя mon- 
Ката В 100% от случацте. 
(Всъщност това не е точно 
така, В интернет мулти- 
плейър игрите се появи и 
начин за Вкарване от Корнер 
с успеваемост над 50% от 
случаите, Като пънКият mo- 
мент е да уцелите напреч- 
ната греда от Корнера, след 
Което топката тупва до 
далечната греда (Вратарят 
е изумително неадекватен 
при тази ситуация) и Ваш 


нападател я доВКар8а. - Бел. 
ред.). Като цяло голкийпъри- 
те В тазгодишното издание 
са направени супергерои В 
рамката на 7-метровата 
Врата и Въпреки новата 
опция за регулиране на труд- 
ността преодоляването им 
е почти непосилна задача. 
Имате Възможност за на- 
сочване и придаване на фалц 
на ударите Към противни- 
Ковата Врата, Което става 
чрез Клавишите със стрел- 
Ки, но за да постигнете пре- 
мерен и точен изстрел, Ви 
трябва известно свободно 
пространство точно Както 


и В реалния футбол. 
Положителна оценка можем 
да дадем и за нововъведения 
индикатор за засада, Който 
се поКазва, Когато сте В по- 
ложение офсапйа, и Ви позво- 
лява да реагирате адеКкВат- 
но и бързо и да избегнете 
Капана на противниковите 
защитници. 

Като малко по-различен 
Вариант на индивидуална- 
та Кампания е предвиден 
Zone Play режим за игра, при 
Който избирате да управля- 
Вате само част от фут- 
болистите В даден отбор 

– имате Възможност да 


Samsung 5М-940М 


Направи ли едно малко ъпгрейдче на щайгата за новата FIFA? 


избирате между отделните 
линии: Вратар, защитници, 
полузащитници и нападате- 
ли, Като целта е да реали- 
зирате добра Комуникация 
между играчите на терена. 
Изглежда това е по-добрият 
режим за игра, тъй Кат при 
него броят на управлява- 
ните от Компютърното 

А! футболисти е по-малък, 
Което помага донякъде с 
оглед на странното тичане 
по терена на Виртуалните 
играчи, koumo сакаш за nbp- 
Ви път стъпват на футбол- 
но игрище. 

Следващият режим, на Кой- 


то ще наблегна, е познати- 
ят от НЕА 07 Manager Mode. 
Добро решение при него е 
Включването на приятелски 
предсезонни мачове, koumo 
Ви помагат по-добре да се 
запознаете с Качествата 

и слабите страни на своя 
отбор и по този начин аа 
се подготВите по-добре 

за същинските битки. За 
съжаление и тук нещата 
изглеждат недоизпипани и 
Когато играете например 
за английската Купа “КъмЮ- 
нити Шийла" при равенство 
следват две продължения 
по 15 минути, докато В peas- 
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Сигурно да, но пак не са ти останали пари за смяна на 15-инчовия 
Вече пожълтял от Времето монитор. Е, хайде, стига си го отлагал, 
а Виж Каква добра оферта има от Samsung. Техният 5М-940М е 19- 
инчово решение, Което е с изключително балансирано съотношение 
между цена и Възможности. Голям диагонал, 300 cd/m? яркост, 700:1 
Контрастно отношение и 16.2 милиона цвята. Времето за реаКция 
на матрицата може малКо да не ти се понрави - 8 милисекунди, но 
ще го преживееш, особено Като чуеш, че максималната поддържана 
резолюция е 1280x1024 пиксела. Ъгълът на Вижаане е 160 градуса 
както отгоре, така и отдолу. Намекнахме ти, че цената не е особе- 
но Висока, а сега ще ти я кажем – само 409 лВ.! Добре е, нали? Ако 
Вече си твърдо решен за покупка, насочи се Към най-близкия магазин 
Техномаркет. 


текст: Александър Василев 
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История: 


FIFA Soccer, още известна 
Като НЕА Football или просто 
FIFA, е популярна серия игри, 
разработвани от Electronic 
Arts или по-точно нейния 
Клон ЕА Sports. Откакто 
излиза първото издание през 
декември 1993 г., играта се 
превръща В една от най- 
известните марки на пазара. 
Хората от ЕА успяват да се 
преборят с Конкуренцията 
на Вече утвърдени игри 6 
жанра Като Sensible Soccer 

u Kick ОН. Това става чрез 
успешната новаторска Визия, 
“ детайлизирани графики u 
анимации на футболистите, 
ФИФА лиценз, позволяващ 
използването на реалните 
имена на играчите (koumo 
липсват само В първата Вер- 
сия FIFA International Soccer). 
С течение на Времето игра- 
та си спечелва Както много 
симпатизанти, таКа и доста 
Критици, koumo негодуват 
заради минималните подобре- 
ния на Всяка следваща Версия, 
Която прилича по-скоро на 
ъпдейт Към предходното 
издание отколкото на съвсем 
нова игра от поредицата. 
Стъпка напред 8 развитието 
на играта е ВъВедената за 
първи път за FIFA 2003 cuc- 
тема, наречена Football Fusion, 
Която позволява синхронизи- 
рането на FIFA с мениджър- 
ския симулатор на ЕА Sports 
Total Club Manager 2004 (ТСМ 
2004, Който Впоследствие е 
превърнат 658 НЕА Manager), 
Като благодарение на това 
геймърите могат да играят 
своите ТСМ сейфове Във FIFA 
енджина. 


Най-новата игра от пореди- № 


цата излезе на 28 септември 
тази година В Европа и на 9 
октомври В Северна Америка 
за платформите Xbox 360, 
PS3, Wii, PS2, PSP, DS, РС, 

‚ Mobile u N-Gage nog името 

| FIFA 08. 


ността при реми В редовно- 
то Време следва директно 
изпълнение на 11-метрови 
удари от двата отбора. И 
докато това може u да не 
се забележи от по-голяма- 
та част от феновете на 
играта, то следва нещо 
наистина не чак толкова 
приемливо: жълтите и чер- 
Вените Картони, натрупани 
В приятелските мачове, 
Важат и за официалните 
срещи, koumo Ви предстоят 
8 Мападег Моде. Както и 8 
реалността очакванията 
от борда нарастват, ако 
направите прекалено добра 
победна серия, или обра- 
тното - намаляват, ако 
започнете да редите загуба 
след загуба. 


Визия 

Изглежаа, че РС Версията на 
играта е направена набързо 
и целият труд на екипа е 
отишъл В изцяло обноВени- 
те NextGen Версии за Xbox 
360 и Playstation 3, koumo 

са Коренно различни Като 
графика и стил, докато за 
останалите платформи е 
използван абсолютно съ- 
щият енажин от миналата 
година. 

Една от запазените марки 
на поредицата - реална- 

та прилика на лицата на 
Виртуалните с истинските 


футболисти, също е реализи- 


рана успешно. 


звук 

Откъм звуково оформление 
се наблюдава леко подобрен 
Коментар, Като можете да 
чуете имената на различ- 
ните футболисти не само 
Когато топката е В тяхно 
Владенче, но и по ред други 
причини. Отново В Комента- 
морската кабина са стари- 
те ни познайници Мартин 
Тейлър и Анач Грей. На мо- 
менти обаче и те стават 
доста досадни и банални, 
тъй Като броят на заучени- 
те фрази не е чак полкова 
голям и това се усеща осо- 
бено бързо, ако играете про- 
дължително с един и същи 
отбор. Дори е Възможно 

да чуете след отчаян удар 
от около 40 метра право В 
ръцете на Вратаря: “О, kak- 
Во невероятно спасяване.” 
Озвучаването на публиката 


е напраВено по-реалистично 
от миналогодишната Версия 
– добавени са повече песни 
на агитките и това придава 
една нацстина футболна 
атмосфера, Което е един от 
малкото плюсове. 


Заключение 

След Всичко, Казано дотук, 
мисля, че играта ще се харе- 
са на заклетите НЕА фенове 
заради запазения добре 
познат екшън момент - сКо- 
ростна игра, бързи удари и 
пасове - Който преобладава 
над тактическата част от 
футбола, и това се явява oc- 
новен приоритет при избор 
на игра от геймърите. 

Нека си пожелаем догодина 
да Видим и българското 
първенство ВъВ FIFA 09 и 
положителните емоции да 
са Все таКа повече от отри- 
цателните. 
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Платформи: РС 
Разработва: СО Project 
Издава: Atari 
Жанр: Вещерска сага : 
Изисквания: 2 аНг СРЏ, 1 СВ ВАМ, ща 
Radeon 1ххх/2ххх А 


GeForce 7ххх/Вххх, 


ан 


Bise съм.... Влюбен 

съм В мрачните извивки 
на този свят - толкова 
наситено истински, тол- 
Кова унил и депресиращ, но 
същеВременно приятно ме- 
ланхоличен, златистожолт 

и оранжево-червен Като 
есента. Струва ми се, че СО 
Project неслучайно са избра- 
ли именно месец октомври, 
за да пуснат Witcher на 
пазара - сладко-горчивата 
тръпка на сезона идеално 
хармонира с комплексната, 
неразгадаема природа на 
тази игра. 

Игра толкова истинска 8 
сивотата на моралните си 
дилеми, толкова по житей- 
ски праваива, така увлича- 
ща и неповторима, че става 
трудна за описание. 

Думите ме предават, без- 
силни да нарисуват Картина 
толкова жива, че да мери 
сили с действителността 
на Witcher. 


За хората, които освен по 
Видеоигри си падат и по 
литературата, мога да 
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Кажа, че Като Внушение, 
Като набор от усещания и 
атмосфера тази игра срав- 
нително точно може да се 
опише Като “Станислав Лем 
среща Нийл Геймън". И за да 
съм съвсем изчерпателен: 
смесица от “Едем” на Лем 

и “Никога, никъде, никой” на 
Геомън. 

Който е чел тези две Книги, 
Веднага ще разбере за какво 
говоря. 

За тези пък, koumo не си na- 
дат по четенето - В Witcher 
ще откриете по малко от 
ТнеЕа на Looking Glass, по 
малко от “Вампирите” на 
Тгоіка, щипка от помътня- 
лото Величие на Рапезсаре 
на Black Isle, мъничко от 
постапокалиптичното оча- 
роВание на Fallout и много 
от грандиозната епичност 
на Ва!дигз Gate. 


RPG Като ниКое друго 
Всъщност не - забравете 
какво съм Казал. Истината 
е, че Witcher няма аналог 
сред съвременните ролеви 
игри и доняКъде (но само 


донякъде) търпи сравнение един- 


стВено с Рапезсаре Тогтеп!. 
Въпреки това лично аз пряко 
себе си правя този паралел, 
защото за мен двете игри са 
абсолютно уникални и по тази 


причина ВсеКи опит за сравнение 
помежду им е чисто престъпле- 


ние. 

Удивителното 8 Witcher е, че 
играта е съумяла да съчетае 
по Коренно нов, революционно 


нов начин адски много елементи, 
натрупването на koumo В други 
ролеви заглавия дава основание 
на хората, занимаваши се с гейм 


рецензиране, да ги титулуват 
Като “Класически” и “Вечни”. 


От Вајдигз Gate е Взела насите- 


ната и богата история, пре- 
създадена с размах, 
достоен за голям 

фентъзи творец, 

Какъвто без съм- 

нение е Анджей 

Сапков- + 


Второто фентъзи RPG 8 
историята, В Което anxu- 
мията има реален смисъл. 
Само дето за разлика от Two 
Worlds 8 Witcher използване- 
то ù не е Въпрос на личен 
избор и предпочитания, а на 
оцеляване. Особено на ћага 
трудност. 


Бойната система. Както 
беше посочил един западен 
=~ Колега В ревюто си: 
у “След Като развиете 
` героя си достатъчно, 
той ще е способен да 
навързва толкова много и 
Впечатляващи атаки В су- 
пер динамични, надъхващи, 
Взривяващи адреналина 
Комбинации, че без уси- 
лие успява да засенчи 
Всеки джедай.” Без 
съмнение поляците са 
Вложили много мисъл, 
тВорчестВо и фантазия 
В разработването на 
баталната хореография, от 
Което, разбира се, играта им 
печели, и то там, Където бая 
по-Високобюджетни заглавия, 
набедени едва ли не за импе- 
ратори на RPG гейминга Като 
Oblivion, се провалят с гръм 
и трясък. Фактът, че покрай 
другото бойната механика не 
е сВързана с бясно набиране 
Върху левия бутон на мишка- 
та, а изисква мисъл, умение 
и съсредоточаване, само 
прави нещата още 
по-яки. 


от Рапезсаре е почер- 
пила мрачната атмосфера, 
от Troika – очарователния, 
черен хумор и пиперливия, 
наситен с някои доста 
непосредствени сексуални 
подмятания език, а що се 
отнася до другите дребни 
хрумвания Като например 
меко казано оригиналната 
бойна и ролева система 
- те са си заслуга изцяло 
и само на гениалния ekun 
поляци. 


Може да Ви прозвучи стран- 
но, но най-сериозният Коз 
на играта се заключава във 
факта, че е... ами истинска! 
Една измислена история, 
Която звучи много реално 

- без захаросаните прит- 


чи за чутовни геройства, 
без сладникКавия “приказен” 
привкус. Witcher е толкова 
по-истински от традицион- 
ните фентъзи ролеви игри, 
Колкото “Песен за огън u 
лед” на Дж. P. P. Мартин 

е Книга, по-истинска от 
масата фентъзи романи, 
заливаши пазара от Толкин 
насам. 

А тази истинност е сигурна 
рецепта за Качествен, увле- 
Кателен роулплей - 8 Крайна 
сметка човек най-силно се 
Вживява и привързва Към 
герой, с Който може да 

се идентифицира; герой, 
Който страда и се разкъсва 
от морални дилеми; герой, 
Който, при Все че история- 
та му отрежда ролята на 


герой, на практика се държи 
и изглежаа Като истинско 
човешко същество. 


Нито добра, нито лоша. 
Просто игра, Която няма да 
Ви остави безразлични 
Окей, окей - досадих Ви мал- 
Ко с отвлечените си уводни 
мисли - Време е да преми- 
нем по същество. 

Делнично, тривиално onu- 
сана, Witcher e игра, Която 
накоџ недостатъчно добре 
ориентирани В жанра инди- 
Види побързаха да Класифи- 
цират Като “нещо от сорта 
на Diablo”. 

Прости им, Боже, те не 
знаят Какво говорят! 

Точно 10 минути насаме с 
играта ще са достатъчни, 
за да Ви убедят извън Вся- 
Какво съмнение, че Witcher е 
толКоВа далече от Класиче- 
сКия екшън ролеви геймплей, 
Колкото доматите са далеч 
от сладоледа - реално това 
са две Коренно различни 
ястия, Коренно различни 
ВКусоВе, дразнеши Коренно 
различни рецептори; предиз- 
ВикВащи Коренно различни 
усещания и не на последно 
място - изискващи Коренно 
различен подход за Възпри- 
емане и осмисляне. 


Които правят 
Witcher не 
просто добра, а 
различна игра: 


Ролевата система. Удиви- 
телно е какво са съумели да 
направят с добрата, стара 
D&D Aurora база пичовете 
от СО Project. Сигурен съм, 
че сами Bioware не са успели 
да познаят собствената 

си платформа, след Като 
талантливите полски момци 
са приключили с работата си 
по нея. Ако се Вгледате по 
Внимателно, ще забележите, 
че чисто математически, 
Като система механизмът за 
трупане на опит и разпре 
делението му по определени 
показатели не е чаааак тол- 
кова революционен и разли 
чен. Въпреки това поляците 
са успели да го направят да 
изглежда различно, а това 
само по себе си никак, никак 
не е малко постижение. 


В същото Време Witcher не 
е точно типичното хардкор 
RPG, 8 Което “има много за 
четене" - осноВен признак, 
по Който средностатисти- 
ческият геймър лачк раз- 
граничава ПаБ!о-подобните, 
Комерсиални ролеви игри от 
Класики Като Planescape. 

Аз по принцип, знаете, съм 
Върл противник на т. нар. 
механичен способ за рецен- 
зиране на чгрални заглавия, 
диктуВащ разделянето им 
на накакви измислени със- 
тавни части – Визия, озвуча- 
Ване, геймплей - и "анализи- 
рането” им поотделно. 

В случая с Witcher мисля 
леко да изневеря на това си 
Верую и да подходя малко 
по-нетрадиционно, за Което 
моля да бъда извинен. Все 
пак става дума за една 
адски нетрадиционна игра 

- респективно използване- 
то на традиционни методи 


не може да свърши работа. 


Красива и опасна - точно 
Като Жена, В Която си 
струва да се Влюбиш 

И тъй, да започнем от 
озвучаването. Прескачам 
обичайните суперлативи за 
екипа, нагърбил се с нелеКа- 
та задача да Вдъхне Живот 
на наистина ВелиКолепно 
разавижените и изобразени 
персонажи, да им придаде 
собстВена индивидуалност. 
Да кажем, че хората са 

се справили рядко добре с 
ролите си (особено пичет, 
дал гласа си на Гералт) и да 
спрем дотук. 

Мисълта ми е друга – за- 
дайте си Въпроса Как би 
изглеждал Witcher, ако СО 
Project и по-скоро хората, 
финансирали проек- 

та, бяха решили 

да спестят 

малКо пари 


и да подходят по Hellgate: 
London-cku, да речем, m. е. 
да озвучат по 1-2 реплики 

и да принудят играча да 
чете останалото, Което го 
интересува. 

Ще Ви Кажа Как - щеше да 
изглежаа една идея по-ев- 
тин. Нещо повече - мога 

да Ви Кажа Как щеше да 
изглежаа за мен - щеше да 

е поредната добра игра, за 
Която Вероятно нямаше да 
намеря нерви, сили, а не на 
последно място и Време да 
я изиграя до Края - каквато 
незавидна съдба сполета He- 
лошия Neverwinter Ма 2 на 
Obsidian. И го сполетя точно 
по тази причина - 


прос- + 


Вместо да те засипва с 
изобилие от оръжия, брони, 
брошки, амулети и прочее 
фентъзи инвентар, Witcher 
ти предлага ограничен набор 
от предмети и доволно 
солидни Възможности за ма- 
нипулиране с тях. Личният ми 
опит на дългогодишен ВРа 
играч така или иначе говори, 
че ВъВ Всяка игра от жанра 
В един момент неминуемо 

се натъкВаш на накакво ако 
оръжие, Към Което постепен- 
но започваш Все повече да се 
привързваш, и макар че след 
него логично идват по-добри 
или поне по-различни негови 
алтернативи, обиКноВено си 
изиграваш играта до Края 

с него - просто сърце не 

ти дава да смениш Верния 
Мистър Меч. Е, Witcher те 
лишава от тази дилема на 
изкуственото изобилие, 
сВеждайКки броя на разпола- 
гаемите основни оръжия до 
скромното число 2. В Крайна 
сметка, Както сам Гералт 
уточнява: “Това не са оръ- 
жия, а инструменти”, а Кой 
истински майстор би мъкнал 
В инвентара си цяла Каруца 
пособия? 


Нещата, 

Които правят 
Witcher не 
просто добра, а 
различна игра: 


Моралните дилеми. Точно 
Както и В реалния живот 

- ниКога няма “правилно” 
решение, а героите, с Които 
Ви сблъсква историята, не са 
нито абсолютно добри, нито 
абсолютно зли. За Капак 
последствията от едно или 
друго действие на Гералт 
няма да изпитате Веднага на 
гърба си, а на по-Късен етап, 
тогава, Когато Вече нищо не 
можете да направите, Кога- 
то нещата отдавна са извън 
Вашия Контрол. Игра, Която 
учи, че Когато човек Взима 
решение за дадено действие, 
той практически Взима 
решение за последствията 
от него. 


то В един момент ми писна 
да си моря очите и да чета 
ситния и адски неудобен при 
резолюция 1440х900 шрифт 
на текстовете. 

Казано по друг начин - СО 
Project са проумели нещо 
толкова просто и логично, 
нещо убягнало на иначе 
обръгнали ВР@ майстори 
Като членовете на бившия 
Black Isle тим. Проумели 

са, че порасналите, съвре- 


менни геймъри (като мен 
самия, а и съгласно статис- 
mukama - болшинството 
геймъри на планетата) са 


банда разглезени Копеленца. 
Оставили десетки, сто- 
muuu игри зад гърба си, те 
Вече не се радват на Всяко 
Видеогейминг нещо, Което 
някой безименен paspa- 
ботчик реши да запрати 8 
тахната посока. Те искат 
по-специално отношение, 
искат дизайнерски Концеп- 
ции, koumo (забележете, 
Казах Ви, че сме Капризни 
Копчета) хем да са срав- 
нително лесно смилаеми, 
хем да не изглеждат Като 
подигравка с интелекта им 
на опитни играчи. 


В този ред на мисли Witcher 
по един наистина генџа- 
лен начин успява да нацели 
абсолютната златна среда 
на Вкусовете ни: той е едно- 
Временно предизвикателен, 
без да е невъзможно тру- 
ден; сложен и комплексен, 
без да е обърКВващ; зрял, но 
не скучно сериозен; развле- 
Кателен и забавен, но без 
да накъртва - премерено, 

с ВКус. 

Ако трябва да посоча една- 
единствена, главна причина 
за увлекателността, за 
очарованието на тази игра, 


то това без съмнение ще 

е балансът. Баланс не тол- 
Кова В смисъл на матема- 
тическо уравновесаване на 
силите (както се тълкува 
тази дума В стратегиче- 
ските игри например), а 
баланс В дизайна – ястие, 
сготвено от точно преме- 
рени съставки, с изискан, но 
характерен, уникален ВКус и 
аромат. 

На финала - перифразирайки 
посланието на симпатичния 
плъх готвач от “Рататуй”: 
“Всеки може да забърка 
някакви продукти В една 
тенджера. Виж, да напра- 
Виш от тях ястие - това е 
изкуство.” 


В случая - изкустВото да 

познаваш до съвършенство 
Вкусовете на потенциална- 
та аудитория за играта cu. 
ЕВала за Което, разбира се! 


Witcher за ценители. 
ИстинсКи ценители 
Започнах с едно много 
КонКретно изявление, смя- 
там с него и да завърша. 
Истината, приятели, е, че 
напоследък добри игри Все 
още излизат - маКар и ряд- 
Ко. Виж, добри и оригинални 
игри - лично аз не помня 
Кога за последно се натък- 
нах на нещо такова. 
Witcher за щастие е точно 
такава игра. Дръзка. Забав- 


на. Интересна. Жива. 

Не, за разлика от Bioshock 
та не може да се Класифици- 
ра Като арт. Но докато от 
играта на |танопа! се Въз- 
хишавах чисто абстракт- 
но - както човек, Който 
много-много не разбира от 
изкуство, се Возхищава от 
гениална Картина или сКулп- 
тура, то 8 Witcher спокойно 
мога да Кажа, че се Влюбих. 
Ако и Вие Като мен сте 
запалени почитатели на 
игрите, на истинските 
игри, също ще се Влюбите 

- гарантирам Ви. Казвам Ви 
го Като фен на фен. 


и 


Александър _Мосигпа! Божинов 


Hellgate: London 


Ако можехте да сте нож, способен да реже всичко... 


Накратко: 
Духовният Ha- 
следник на þe- 
номена Diablo 
Годината е 2038-а и Адът, 
покорил безброй светове 
от Сътворението насам, 
обръща поглед Към 
нашия собствен. Играта 
се опитва да издигне 
екшън ролевия жанр 

до нови Висоти. Роля- 

та Ви е на оцелял след 
демонично нашествие В 
Лондон, комуто пред- 
стои да изтребВа орди 

и орди дяволски изчадия, 
изостряйки уменията си 
и придобиВайки нови В 
процеса. 


í 
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РС 

Flagship Studios 

Namco/EA 

точило 

1.8 GHz CPU, 1 св 

ВАМ, 128 МВ Видео (Radeon 9000] 
GeForce 6200 и нагоре), 7 СВ за 
инсталация 


... КакъВ по-точно нож бих- 
те били? Питам съвсем 
сериозно, помислете още 
сега. Защото, играейки 
Hellgate: London, Ваша 
милост ще се превър- 

не В точно такъв нож, 
заглавието - Ваше Вярно 
точило, а Въпросът по- 
горе ще Витае безспирно 
8 сезнанџето Ви през 
редовните, продължител- 
ни сесии наточване. Или 
поне с мен се случи така. 
Избързвам обаче, нека 
започна от по-далеч. 


Полваване 

Инсталирате играта, 
цъквате на иконката 

и. Първият признак на 
живот от нейна страна 

- изображение на футу- 
ристична рицарка В пълно 
снаряжение, с аВуръчен 
меч, готоВ за смъртоно- 
сен замах. ЛъскаВата и, 
неприличаща на нищо, Кое- 
то сте Виждали досега, 
броня хвърля златисти 
отблясъци, причудливи 
символи и линии, изписани 
8 ръжачво на фона. 
Трябва да им се признае 
на Flagship: полагат 
усилия да Ви настроят на 
правилната Вълна от Haŭ- 


поправими ше 


ранен етап. Не безимен- 
ната рицарка, а бронята 
е главна забележител- 
ност тук. И търсения 
ефект е алчно потриване 
на ръце за тази, че иза 
по-добри брони. Ако пък 
не Ви Влекат подобни 
неща, без съмнение инте- 
ресният Визуален стил и 
споменатите причудливи 
символи ще погъделичкат 
любопитството Ви. 
Началното филмче на 
играта започва с изпита- 
ната формула Коментар 
зад Кадър и Висяща В 
нищото разтВорена Кни- 
га. Последната, разбира 
се, е с картинки. И те се 
мърдат! Също така се 
разлистВа сама и никой 
Всъщност не очаква от 
Вас да четете буквите. 


за 


интересен свят, разнообразни Класо- 
Ве, изкушаваща плячка. 


несъвършенст 


е от типа “хората знаят 
толкова малко”, “където 
има сВетлина, има и сянка” 
и прочие. Отново деликат- 
но задаване на тон - иг- 
рата В никакъв случай не 
ще Ви заангажира повече, 
отколкото сами сте сКлон- 
ни да ù отпуснете - но u 
умело постаВена примамка 
за тези, koumo иначе биха 
се намръщили от Въпросния 
тон. С последното имам 
предвид разказаната Вече 
Кинематографично история 
за ескортирането на малко 
момиче до безопасност, 
Която следва. АКо Вече сте 
я Виждали от диска ни Към 
76-и брой например, знаете, 
че драмата Вътре е доста- 
тъчно плътна, за да се реже 
с нож. Кой спомена Blizzard 
Качество? 

Ето че дойде Време да запо- 
чнем и самата игра. 


Изкушение 

Сещате ли се онези топки, 
пълни с течност, зарче, 
плуващо В нея, и прозорец 
за прочитане на Която 
страна от зарчето изплува 
след обръщане на топка- 
та? Казват се Magic 8-Ва! 
и изпълняват функцията 

на усложнено хвърляне 

на ези-тура - дават Ви 
произволни отговори на 
Въпросите, koumo счетете 
за достатъчно маловажни, 
че да поверите на случай- 
ността. Тук разглежданото 
заглавие работи на точно 
протиВоположния принцип, 
запращайки по Вас произ- 
Волни, маловажни Въпроси, 
на Които Вие трябва да 
отговорите. 

Не очакВайте тягостни мо- 
рални дилеми, не очаквайте 
разтерсваши последствия 
от решенията, koumo ще 
Ви се наложи да Взимате. 


Неотлъчно следван от muxo- 
то сВистене на творенџата 
си - роботи с най-различно 
предназначение - инженерът 
сякаш живее B мехур, пред- 
пазващ го от заплахите на 
света. Всеки Враг, опитващ 
се да го похити, се изправя 
срещу метална стена. Лета- 
щи роботи тутакси освета- 
Ват целта с прожекторите 
си и забавят придвижването 
й. Стената (Всъщност не 
особено голям друг робот) 
се разавижва и отприщва 
монтираното си оръдче. 
Пред абсолютното зло 
героят изправя абсолютна 
безчувстВеност. Роботите 
са Възобновими. Роботите 
не усещат болка. Роботите 
са готоВи на ВсичКо. Когато 
тоВа не стига, инженерът 
просто свива рамене и Вади 
огромната си базука. Шест 
ракети едновременно биват 
изплюти от дулото и и хищно 
се ВпиВат ВъВ Всичко, Което 
им се изпречи. Типът на 
личното Ви оръжие, разбира 
се, зависи изцяло от Вас. 
Същото Важи за уменията на 
механичните Ви спътници. 
Споменатото забавяне на 
противника и бой с поверено 
им от Вас оръжие, лекуване и 
едноВременно разбиване В за- 
дадена цел са само началото. 
Отделно имате на разполо- 
жение част от уменията на 
С трелеца. 


В разгара на битКата 
майсторът на острието 
престава да бъде майстор. 
Той е острието. Бласкав в 
доспехите си, аВижещ се 
непрестанно, поразяващ 
Всичко, Което се изпречи на 
пътя му. Там е работата, че 
точно Като предпочитания 
си инструмент, обезавижен, 
той не е от полза за никого, 
а дори свободен, повечето му 
умения служат единстВено за 
атака. Поради това очаквай- 
те сериозни разходки, първо, 
за да се докопате до Врага, 
сетне, за да разпоКъсате 
редиците му, да отбягвате 
Клопки и m. H. За щастие с 
течение на Времето ще от- 
Крџете начини да си спестя- 
Вате път чрез употреба на 
дгарр!ег - устройство, сграб- 
чВащо противниците Ви от 
разстояние и притеглящо ги 
Към Вас, или пък на някое от 
ограничена гама далекобойни 
оръжия В свободната си ръка 
например. Това - стига, раз- 
бира се, да не предпочетете 
щит. Или уникалната за Класа 
Възможност да ползвате 
Второ хладно оръжие. Други 
умения, koumo можете да 

си извојовате, са единични 
сВръхмощни атаки, бързи 
поредици от по-слаби такива, 
Възстановяване на здравето 
Ви с Всяка убита жертва, 
хвърляне на меч по противни- 
Ка, аура, отблъскВаща атаки 
от разстояние, и m. н. 
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очаквайте непрестанен 
стимул Към онези първични 
дялове от съзнанието ви, 
koumo обичат да гледат 
покачващи се числа и ekc- 
плозиџ. Стоп! Не ги подце- 
нявайте нито за миг - да го 
направите е да подложите 
под съмнение човешката си 
природа. 

Интересното е Как, Bv- 
преки че резултатът от 
изборите Ви обикновено се 
отразява единстВено на 
скоростта, с Която напред- 
Вате, и евентуално внася 
Козметични промени, пре- 
дизвикателствата, пред ko- 
umo ще Ви изправи Hellgate, 
са не по-малки от тези на 
Witcher, удоволствието от 
преодоляването им - също. 
И 8 двете игри еднозначно 
правилни или грешни отго- 
Вори отсъстват. Разлика- 
та помежду им се изразява 
8 това, че просто рискът 
от незадоволение тук е 
сведен до минимум. Все 
пак, Влязат ли Възвишените 
неща 8 действие, нищо ни- 
Кога не се знае, но храните 
ли се достатъчно дълго, 


какви са шансовете наКрая 
да останете незаситен? 
Макар поредна В редицата 
сравнения между игри и хра- 
на на страниците ни (чудя 
се дали има нещо общо с 
размера на хонорарите... 
хех), намирам последната 
метафора за особено Вярна 
В случая. Говорим за утоля- 
Ване на основни нужаи. Сма- 
тате, че при Вас случаят е 
различен? Заблуда, просто 
апетитът пава с яденето. 
Неизбежно е. 


Избор на отрова 
И докато Всички споделяме 
нуждата, Всеки има различ- 
ни предпочитания Към по- 
тушаването и. Как обичате 
битките си с демони? От 
първо лице, със застраши- 
телно оръдие, подаващо 

се от ъгъла на екрана? От 
трето лице, със свисташ 
оКоло героя Ви меч? А може 
би отвисоко, помагайки на 
подчинените си да овла- 
деят заплахата? Hellgate: 
London ще Ви позволи Всяко 
от тези неща, Както и 
Вариации помежду им. 


Summoner: 


Както umemo на Класа, ъ, 
мъгливо загатва, специал- 
ността му ще е призоваване. 
На демони. Които да се бият 
за Вас. Имате си елементали, 
от koumo с достатъчно усъ- 
вършенстване на уменията 
си може да измагьосате над 
дузина, а имате и любимци, 
от Кошто В даден момент 
може да използвате само 
един, но - досетихте се 

– много по-силен. Можете да 
правите и Всякакви Комби- 
нации от тях. Също така 
сте почти независими от 
фокусиращите устройства 

u съответно ръцете Ви са 
свободни за друг тип оръжие. 
ОсВен уменията, koumo 
споделяте с ЕуоКег Класа, u 
тези, с koumo си призовава- 
те съюзници, разполагате с 
някои подобрения и Команди 
за подчинените си, Възмож- 
ност да ги лекувате, Както и 
не на последно място - да се 
ползвате от собствените им 
специфични умения. 


Marksman: 


ДоКато други Класове 
автоматично прихващат 
цели, стига само да гледат 

В тяхна посока, Стрелецет 
разчита на собствените си 
умения за прицел. Макар пора- 
Женџата при изстрел В глава- 
та на противника и такъв в 
Крака му да са еднакви (както 
Впрочем u при посичания и 
магии - това Все пак е игра 
на показатели и шанс, не на 
физика и точност), по този 
начин играчът има повече 
контрол над това Къде точно 
стреля и може да се погрижи 
да уцелва по-често. В бой ще 
го заварите да си служи с 
разнообразни оръжия често 

с различна функция Във Всяка 
ръка, да мята няколко Вида 
гранати, да редува спиране, 
за да се прицели по-точно, и 
бързо бягство (с Възможност 
да става невидим), за да 

не допусне Врага прекалено 
близо, да поразява няКолко 
жертви с един-единствен 
Куршум, да бълва изстрели с 
невъобразима сКорост и не 
на последно място, Когато 
нещата станат наистина 
сериозни, да използва напалм. 


на заглавието, разбира 

се, е подходът Към екшън 
ролевите игри, подобен на 
шутър. Веднъж успяла да 
абсорбира В себе си най- 
технологично Взискателния 
от Жанровете, само Въпрос 
на Време е формулата са 

си проправи път до Всички 
останали. Не знам за Вас, но 
мен ме побиват тръпки при 
мисълта за нещата, koumo 
наследникът на наследника 
на Diablo ще ни предложи, 
ако развитието продължава 
с подобни темпове. 

Сега обаче предлагам да 
разгледаме шестте Класа 
герои и съответно типове 
игра В Hellgate - опознайте 
ги В Каретата наоколо. След 
това иде ред на заключител- 
ните ми думи. 


Колегите по света, оказва 
се, борзат да отпишат 
играта Като обсипана с пре- 


Калено много проблеми. Аз 
лично не успявам да открия 
нещо непоправимо сред 

тях и съответно предпо- 
читам да ù дам шанс. Нито 
слабата оптимизация, нито 
съмнителното бонус съдър- 
Жанџе срешу месечна такса 
(което тепърва предстои 
да се доказва или прова- 

ля), нито дори липсата на 
автоматично подреждане 
за инвентара - Все масово 
спрягани недостатъци - ус- 
пяха да наКърнят изживява- 
нето ми дотолкова, че да 
скрият солидното заглавие, 
скрито под тях. 

Сещате ли се онзи нож, за 
Който Ви питах В началото? 
Малко игри са способни да 
постигнат такъв ефект. 
Нужен е деликатен баланс 
между непрестанното 
награждаване на играча, 
стимулирането му да желае 
още и създаването на ясно 
усещане за развитие. Нужно 
е също така Внушително 
богатство на съдържание 
плюс доза иновативност. 
Всичко това Hellgate: London 


постига брилянтно и следо- 
Вателно заслужено получава 
максимална оценка. Пък... да 
Видим дали Въобще ще се 

стигне до пепел и дали няма 


Използвайки специални фо- 
Кусиращи устройства, този 
Клас е В състояние да пробу- 
gu самите елементи 8 своя 
услуга. Разбирайте, говорим 
за силно зависим от екипи- 
ровката си нападателен маг. 
Дотолкова зависим, че без 


такова устройство по-голя- 
мата част от магиите му са 
недостъпни. Добрата новина 
е, че можете да екипирате 
цели две Вместо оръжия и 
те функционират на почти 
същия принцип Като Коя да 

е пушка. Иначе ще може да 
запращате огън, светкавици 
призрачна енергия, отрова и, 
хъм, Кости на паднали демони 
по противниците си, Както 
и да Всявате ужас у тях, да 
източвате живителните им 
сили, да се телепортирате 
им. н 


Пазителят е странна порода 
Вместо да се Втурне през 
глава В мелето, да се Върти 
6 осморки и да отстранява 
чудовища едно по едно, той 
просто застава Кротко на 
Видно място и предизвика 
демоните сами да скъсят 
разстоянието помежду им 
Колкото повече изчадия 

се хванат, толкова по-зле 

за тях, защото истинска- 

та сила на Класа излиза на 
преден план именно В битка 
с многобройни противници. 
За да оцелее, Пазителат 
съсредоточават уменията си 
изключително Върху боравене 
с щит, Включително и офан- 
зивната му употреба, Както 
џ аури, засягащи Всички около 
него. Използва похвати Като 
зашеметяване, събаряне 

на Врага и дори обръщане 

на чужачте атаки срещу 
подателя. Оттам насетне 
победата е само Въпрос на 
бреме 


Платформа: РС, Xbox 360, PS 3 
автор: Борислав Анков Разработва: Мегсигубтват 
Издаба: Codemasters 
Жанр: отборен шутър с 


незабележими хорър елементи 


СЪ! МЕ DARE 


обща оценка 


орна ме- 


редполагам, понякога нещата 
просто не сработват. Примери 
Колкото искате: от националния 
по футбол до Clive Вагкег5 Jericho 
- игра, която на хартия отвява 
глави, но на практика по-малко или 
поВече разочарова. Това съвсем не 
значи, че играта е лоша - напротив, 
тя определено е над средното ниво, 
но човек просто не може да се отър- 
си от чувството, че е можела да 
бъде нещо много, много поВече. 


Но ВсяКо нещо по реда си - да започ- 
нем с кратко представяне: Jericho 

е името на седемчленен сВръх- 
секретен отряд от супервойници с 
магически способности, явяващи се 
последната надежда на човечество- 
то срещу адската заплаха, надви- 
снала над него. Именно на Вас се 
пада тежката задача да преведете 
тези седмина герои през множество- 
то опасности до заветния финал, 6 
Който да разплетете мистерията 
около тайнствения град А!-Кпай, В 
Който се развива действието. Всич- 
Ко точно, но Все пак има една малка 
подробност: задачата не е тежка, 

а по-скоро досадна. Опасностите 
също, а от споменатия финал няма 
да разберете нищо благодарение на 
нелогичното развитие на сюжетно- 
то действие. 

Почти необяснимо е, защото, след 
Като Всички предпоставки за една 
наистина разбиваша игра очевидно 
са налице - нестихващ Конфликт 
Като основен фон за сюжета, ma- 
щабни мелета с цели тумби адски 
изчадџа, динамичен геймплей плюс 
отборна система В стил Star Wars: 
Republic Commando и няколко Коренно 


| Добра система за 


| 5 
отборна игра, подобна На. 
pW: Republic Commando 


Тоя пич щял да участва догодина В “Пълна промяна". 
Не за друго, ама зъбите му не били нареа... 


различни Времеви отрязъка, В koumo 
се развива действието, на финала 
Јепсћо се дъни зловещо по, така да 
се каже, Възможно наџ-баламскил 
начин. 

Факт - В играта ще откриете 
няколко адски свежи идеи Като Ha- 
пример специфичните слаби места 
на накоџ гадове и Възможност за 
Възстановяване на кръвта, Когато 
се скатаете за известно Време зад 
някое прикритие. 

Лошата новина тук е, че Купчината 
страхотни идеч са реализирани по 
един доста, хм... посредстВен начин. 
Първо, Всички очаквахме играта да ө 


Екипът: 


В това отношение играта блести. Имате 
на разположение седемчленен ekun, Всеки 
отделен персонаж ~ специализиран 8 
различна област и полезен при различни 
ситуации. Имате си снайперист, тежък 
пехотинец, лек пехотинец, специалист по 
хладните оръжия - Въобще разнообразието 
е доволно. ОсВен конвенционалните оръжия 
Всеки от тях притежава и по две паранор- 


За разлика от 
постната okos- 
на среда модели- 
те на персона- 
Жите изглеждат 
убийствено. 


Тази битка с бос щеше да е наистина чу- 
десна, ако не се налагаше да ги сеживавам 
Всичките на Всеки 2 минути. 


мални способности, Вариращи от призо- 
Ваването на огнен демон и огнен щит 
през телекинеза, забавяне на Времето u 
лекуване до проКлинане на Врагове. Споме- 
натите умения пък намират доста широко 
приложение, Като има моменти, Когато 
дори ще Ви се наложи да разгадаете някой 
и друг пъзел с тяхна помощ. Палци горе по 
този параграф. 
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страшна по начина, по Кой- 
то беше страшен Undying. 
Само че та, проклетата, 


не е! На моменти се пробва 
да бъде, пробутВайки до 


„Интересни идеи, реализирани 


по незадоволителен начин 
Вы нин в п НШ п п Ни шш ___ г | 


болка познатите от Doom 3 
трикчета: Влизате В тъмен 
Коридор, завиВате зад ъгъла 
и – БАУ! – насреща Ви адско 
изчадие. Е, просто не се по- 
лучава – точно Както не се 


получи и В Doom 3 най-мал- 
Кото защото тоя прийом 
Върши работа само Веднъж, 
хайде, най-много два пъти. 
След това човек се научава 


и започва Вместо страш- 
но да му става страшно... 
скучно! 

После човек си Казва - може 
пък изобилието от гадове 
да има за цел да нагнети 


усещане за несигурност у 
играча? Да, ама не - греда! 
Вместо да инжектират ад- 
реналин и да разнообразят 
геймплейно играта, масов- 
kume по-скоро я осакатават 
допълнително. В по-голяма- 
та част от Времето прос- 
то си стоите на разсто- 
яние от гадините (точно 
така, те се споунват на 
огромна дистанция от Вас) 
и си ги отстрелвате отда- 
леч. И така В продължение 
на наколко минути. Опита- 
те ли да се приближите по- 
близо - пишете се мъртви, 


защото: а) управлението 

и съответно движението 
на повечето Ви героц е 
мудно; 6) умирате буквално 
от два удара. Най-лошото 
е, че именно оръжията за 
близък бой са един от най- 
силните КозоВе на играта, 
а реално не можете да ги 
използвате поради гореиз- 
броените причини и налич- 
ните Ви опции се изчерпват 
със споменатото досадно 
отстрелване отдалеч. 
Естествено има и моменти, 
В koumo защитата Ви ще 
се пропуКа и Вълната от 


Врагове ще Ви залее. Тук на 
помощ идват специални- 

те умения на седмината В 
отбора, Както и фактът, че 
можете по ВсяКо Време да 
поемете Контрол над Който 
и да е член от еКипа, Което 
е особено полезно, В случай 
че управляваният от Вас 
персонаж бъде убит. 


Добри хрумвания сред специ- 


случва особено В по-го- 
лемите и продължителни 
битки (демек 9 от Всеки 10) 
Всичките Ви съотборници 
да бъдат неутрализирани, 
след Което естествено се 
налага да съживявате един 
по един 6 човека. Разумява 
се, миг по-Късно те пак ще 
паднат убити и отново ще 


алните умения на героите 


“Убит”, разбира се, е силна 
дума, защото игралната 
механика е сходна с тази 8 
Republic Commando - Когато 
поемат твърде много щети, 
ъотборниците Ви падат на 
земята и покорно чакат да 
ги съживите, за да могат 

с нови сили да се хвърлят 8 
мелето. Това само по себе 
си е чудесна идея, защото 
така се избягват досад- 
ните презареждания при 
загуба на съеКипник, но и си 
има и лоши страни. 
Доста често ще Ви се 


Ви се наложи да повторите 
упражнението. После пак. 

И пак... 

Най-неприятно е, че искате 
- не исКате, ще го прави- 
те, защото сами сте лесна 
плячка за лошковците, а ko- 
гато и последният от екипа 
Јепсћо бъде убит, следва 
онзи Кошмарен за ВсеКи гей- 
мър надпис САМЕ ОМЕН! 


Въпреки Всичко, Казано 
досега, не остаВайте с 
Впечатлението, че играта е 
лоша – да, има своите слаби 


моменти, до болка праволи- 
нейна е, доста еднообраз- 
на и нито В един момент 
стряскаща, но затова пък 
предлага и някои запомна- 
ши се моменти най-Вече 6 
битките с босоВе, Където 
ще Ви се наложи да хвърли- 
те буквално Всички сили В 
сражението, ако искате да 
оцелеете, и определено ще 
се поизпотите. За разлика 
от обидно малКото Видове 
протиВници босовете са 
доВолно Количество и си 
личи, че по MAX е мислено 
доста и потенциалът им 

е изстискан до дупка за 
разлика от персонажите В 
отбора Ви например, Които 
си остават недоразвити до 
Края на играта. 

В Крайна сметка, Колкото 
u да ми се иска, просто 
няма Как да Ви препоръчам 
играта. Не и В този месец, 
Когато наистина Качестве- 
ните игри ни заливат Като 
цунами. А Колкото и тъжно 
да звучи, Јегісһо просто не 
е от тяхната Класа. 


` 
N 


Тъжната 
истина за 
интерактив- 
ните Кът 
сцени: 


На наколко пъти ще Ви 

се случи да попаднете В 
такава ситуация. На екрана 
излизат стрелкички, а от 
Вас се иска да натисне- 

те съотВетното Копче, 
отговарящо на посоките 

на стрелкичките, досущ 8 
стил Fahrenheit. Няма спор, 
тези моменти изглеждат 
брутално и наистина поВац- 
гат адреналина... първите 
2-3 пъти. След това стават 
досадни заради неминуемото 
преиграване на съответ- 
ната сцена. Брутална идея, 
реализирана незадоволител- 
но - докато 658 Fahrenheit 
играчът действително 
можеше да нацели правил- 
ната Комбинация Клавиши, 
то тук просто няма Как да 
го направи от първия път, 
защото Времевият лимит 

е много, много ограничен 
Заради това прецгравате 
отново и отново, а това не 
е никак забавно. 


Играта предлага едни от най-добрите Визуални 
ефекти В хорър игра Въобще. Ако приемем за 


секунаа факта, че играта е хо 


р, де. 
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мо 


Сега не си мисли, че Nvidia са ни платили зверски- 
те пари за реклама и им правим луда пропаганда 
на последната им Видеокарта. Не е така – нама 
ги чубалите с пари, но добрата производител- 
ност на З800СТ е налице, нейната също поносима 
и падаща цена – също. Е, КаК да не ù обърнем 
подобаващо Внимание? Как да не ти я препоръча- 
ме, Като сие оферта отвсякъде? 


Производителност 
По резултати 8800GT се 
нарежда под 8800СТХ и над 
8800аТ5. За да се ориентираш 
по-добре, бяхме така мили да 
ти направим едно сравненцй- 
це по брой на Кадри. За me- 
стоВи игри използвахме само 
нови заглавия естестВено без 
Crysis. Не защото сме сКрън- 
дзи, ами по простата причина, 
че на някои резолюции нямаше 
Как да го изтестваме. 


Унифицирани благинки 

Знаеш, че новите модели на Nvidia 
пристигат с едни Вградени унифицирани 
процесорчета, премахващи старото 
разделение межау пикселни и Вертексни 
единици. В нашия конкретен случай те са 
56 и работят на скорост от 1500 MHZ. 
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REVEW 


Nvidia GeForce 8800GT 


Консумация на mok 
Това е едно от нещата, 

с Които се перчат Nvidia. 
При използването на G92 
не е нужно да Купуваш 
някакви зверски захранва- 
ния, дето ти правят луди 
сметки за ток. Когато 
Картата бездейства, тя 
харчи около 110 М/ приш- 
пориш ли я В игри и НО 
Видео, Консумацията и се 
Вачга до около 250 М. Все 
пак не е Като зверските 
300 W на 8800GTX, нали? 


Процесорът 
Той е 992, изработен по 65-наномикронна техноло- 

гия. Това може нищо да не ти говори, но Всъщност е 
много яко. Видимият резултат е по-малкият размер 

и значително пониженото топлоотаеляне. Броят на 
транзисторчетата е 754 милионна и Въпреки че никой 
досега не ги е броци (а по-скоро сме приели на доверие 
числото), интересното около тази бройка е, че при 
(880 (графичния процесор на 8800 СТХ) те са по-малко 
– 681 милионна. Ключът Към тази разлика е, че при G92 
е Вграден така нареченият PureVideo 2 процесор, cny- 
жещ за обработка на Видео с Висока резолюция, което, 
Както знаеш - дори и да не ти говори нищо, си е ако. 


автор: АлеКсандър Василев 
Нова шина 
Да, 8 Nvidia GeForce 88009Т е използвана 
новата Версия 2.0 на РС! Ехргез$ шината. 
Не бързай обаче да псуваш, че производи- 
телите пак те принуждават да сменяш 
дъното и да правиш скъпи ъпгрейди. 
Nvidia GeForce 8800аТ работи и на стара- 
та Версия 1.0, но плюсовете при новата 
са, че е удвоен Каналът за обмяна на 
данни между Картата и дъното. Разлика- 
та още не се усеща много, а за да се Въз- 
ползваш от нея, дъното ти трябва аа е 


с 6801, P35 или X38 чипсет, но това не ти 
пречи да се хВалиш пред другарчетата. 


Паметта 

Знаеш, това е една много Важна част оп 
графичния ускорител, но myk работата 
малко Куца. Не ни разбирай погрешно 

- ВсичКо е ОК, но е малко ограничаващо, 
че 8800GT се предлага само Във Варианти 
с 256 и 512 МВ СБОВЗ МВ. Другият много 
Важен недостатък е, че до нея се стига 
посредством 256-битова шина. Това Води 
до малко забавяне, Както Когато полниха 
езерото Ариана през аве тръби. За срав- 
нение тази шиничка при 8800GTX модела 
е 384 бита. 


ви СПИСАНИЕ ЗА ГРАДСКА КУЛТУРА 


БИТКАТА 
ЗАПОЧНА 


Од 


ЗИМЕН 
СПИСЪК 


а съм 7 > | КОЛКО СТРУВА ДА 
Ш З СИ ФИЛАНТРОП? 


аа я. С ПРОВАЛЪТ НА 

ЧАЛКА ЗИМНА ПРИКА: =: | РЕАЛИТИ СЕЗОНА 
НА СКИ 

В ШАМОНИ 


ааны 
6 А 


МУЗЕЯТ 
ПРАДО 


ЛИЧНОСТИ >> НОВИНИ >> ТЕАТЪР >> МУЗИКА >> кино >> МОДА >> ПЖАПЖИ >> АРХИТЕКТУРА >> 


ТЪРСИ НОВИЯ БРОЙ НА INTRO... 


1: 


Платформа: 

РС, Хрох 360 
Разработва: Infinity Ward 
Издава: Activision 
Жанр: Военен шутър 1.5 


ИзисКВания: 

нисКи минимални, 
препоръчителни - 2.4 СНг 
CPU (Dual Core), 1 СВ ВАМ, 
СЕ 7***/Радеоп Х1***, 6.5 СВ 
дисково пространство 
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Н“ идея Как да я поч- 
на? Абсолютно никаква. 
Mga... Работата е там, прия- 
тели, че дори не съм изумен. 
Нещо повече - май не мога 
да определя точно Какво 
чувствам. Нещо много силно, 
трудно поддавашо се на 
проста дефиниция. Ще мина 
по допирателната - това 

е почти непозната за мен 
смес от силно удовлетВоре- 
ние и безгранично уважение 
Към труда на Infinity Мага. 
Нещо такова. Подобно със- 
тояние на духа някои биха on- 
исали с Красноречиви изрази 
от типа на: "Егааааати, тея 
ми скриха шапката просто", 
или: "Момчета, просто изби- 
хте рибата, утепахте Коня 
направо! 

Защото, хора, Са! of Duty 4 
блести. Безупречна, поч- 

ти идеална игра, за която 


максималната ни оценка ще 
подейства Като обида. И Все 
пак е единственото, Което 
можем да и дадем. А сега е 
Време да обясня защо мисля 
така. 


First Contact! 

Въпросният буКВално Mu u3- 
Вади лев и авайсет om джоба 
u 2u хвърли В Канала. Поня- 
mue си нямате за какво го- 


благословена сряда, слязох 
до заведението под нас и си 
Взех Кафе с бита сметана 8 
готина пластмасова чаша. 
1.20 лв. Когато се Качих, nyc- 


нах играта и опитах Кафето. 


Перфектно. 

Следващото отпиване беше 
след около час и половина. 
Ледено. Гадно. Станах и го 
излях В мивката. Играта ме 
накара да забравя за аро- 
матното Кафе под носа ми. 


„(Спира 
финамика 


боря, нали? КратКата Версия 
- преди да започна играта 
В Късния следобед на онази 


а дъха 
1%) 
S ~) 


Буквално не можех да отлепа 
жаднџа си поглед от екрана. 
За щастие неприятният 


Вкус на изстиналата напитка 
беше многократно Компен- 
сиран от горещия екшън на 
Сора. 

Всъщност предлаганото 

от (признавам) не особено 
продължителната солова 
Кампания на играта спокойно 
може да се определи Като 
своеобразен Връх на сбора 
от дизайнерски и геймплей- 
ни търсения, koumo масата 
студия за разработка не- 
престанно търсят, но рядко 
достигат. Иначе Казано 

- Сор4 е нещо Като Светия 
Граал на гейминга (или поне 
СВетия Граал на игрите В 
този Жанр). 


Та предлага: 

А. Нечовешка динамика - при 
това с качество, на Какво- 
то не бях попадал отдавна, 


много отдавна. Върховно 
напрежение, Което наисти- 
на, физически и буквално ще 
спира дъха Ви В някои от 
най-напечените моменти от 
действието (да се чете през 
99% от игралното Време). 

Б. Нещо Като миниреволюция 
- Което обяснява и свобоани- 
те ми съчинения В графата 
“Жанр”. В превод - по-добра 
от Всичко налично В Жан- 

ра, без да носи грандиозни 
Качествени изменения. Не 
постила нови геймплейни 
пътища, но издува жаноовия 
балон до неподозирани разме- 
ри. Резултатът - емоциите 
избухват, кефът е грандио- 
зен. Едно точка пет. 


пате the Play - b-b 
- Мау the бате! 


Невероятно разнообразие 
- първи и основен градивен 


принцип, така да се Каже - 
игралната механика на Сор4. 
Така както съм формулирал 
мисълта си, дано не остава- 
те Впечатление, че става 
дума за нещо еднопосочно. 
Примерно само различни оръ- 
жия. Само различни локации. 
Съвсем не, разнообразието 
тук е Всеобхватно. То е В 
Корените на играта. 

Тъкмо заради това нито 
Веднъж нама да Ви се стори, 
че мисията, Която играете, 
прилича на предната. Че 
правите същото като преди 
малко. Или пък че еди-Коя 

си локация наподобява тази 
отпреди 2 нива. Такова нещо 
няма. 

Във ВсеКи един елемент от 
играта са бложени нечо- 
Вешки усилия, за да може да 
изглежда уникален и неповто- 
рим. Като за начало - борба 


Музиката 


Хари Грегсън-Уилямс. Един 

от гениалните съвременни 
композитори, носител на без- 
брой номинации и признания 
от елитни фестивали Като 
“Грами” и “Златен глобус”. 
Големият англичанин е създал 
основната музикална тема 
на Со04 u e работил по oc- 
таналите заедно с друг бри- 
тански Композитор – Стивън 
Бартън (с Когото са екип от 
доста Време). От Какво зна- 
чение е това ли? Ами Вижте 
какви проекти е озвучил Yu- 
лямс - холивудски блокбъстъ- 
ри Като Агтадеддоп; ЗНгек; 
Реја Ми; Тпе Митбег 23; Сопе, 
Baby, Gone. Той е автор и на 
музикалното оформление на 
Мета! Gear Solid игрите от 
Втората насам (Включително 
ч на чаканата четвърта). 
Повече от Впечатлени сме 

– особено от работата му 8 
настоящото бижу. 
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за оцеляване и измъкване 

от потъВващ Кораб. После 

- стрелба със снайпер. 
Стрелба от хеликоптер: а) 

с Картечница; 6) с ракети. 
Stealth елементи. Битки В 
обширни открити простран- 
ства и такива 8 подземия и 
бункери. Нож. Пропускам още 
поне две дузини. 

Истината е, че Infinity Мага 
са Включили В играта си 
почти Всеки екшън елемент, 
за Който са се сетили. Но 

с мярка. Единствената 
логична причина Сор4 да 

не досКучава нито за миг е 


Вече), Второ, че няма откъде 
(ВсичКо е с мярка). 


После: максимално Внимание 
Към детайла - Вторият 
здрав геймплеен стълб, на 
Който се Крепи този шедьо- 
Вър. Пример - щурмувате 
двуетажна Къща. Тъкмо noe- 
мате по стъпалата Към Вто- 
рия етаж, когато Вратата 
горе се открехва и изскача 
ръка, държаща Драгунов. 
Изсипва се дъжа от олово, 
няма Къде да мърдате. 
Решението - стреляйте по 
Вратата, по дяволите! Пра- 


бял и настъпва почти пълна 
тишина. 4 секунди безпомощ- 
ност. Най-гадните 4 секунди, 
koumo съм преживявал В 
чгра. 4 секунди, шансът след 
koumo да оцелеете на мак- 
симална трудност е... нула. 
Заради подобни изпипани 
моменти Со04 ще служи за 
пример на Всички предстоя- 
щи заглавия, прицелили се В 
нейната Категория. 


Ъ-ьм... сега идва трудната 
част. Колкото и да не ми се 
иска, ще изтъкна един-аба... 
айде, не баш недостатъка, 


г" НЕ вен п п п пени п Б БН ин ад по-скоро момента, Ко- 


E Fa 
Te 


Та 2 


В е даже ђ 2 дай 


убийстВеният баланс, който 
са постигнали авторите ù. 
Нищо не наКъртва, няма u3- 
лишъци. Това пък елиминира 
ВсякаКВа потенциална доса- 
да, Която може да Възникне. 
Първо, че няма Кога (Кампа- 
нията е Късичка, споменах 


| 
| разнообразие + 


Вилно, куршумите минават 
през дървени Врати. И маси. 
И огради. 

Не че Ви го пожелавам, но то 
така или иначе ще се случи 

– нека 8 близост до героя Ви 
избухне граната. Ако оцелее, 
екранът става ослепително 


ито имат потенциала 
да подразнат по-при- 
$ дирчивите. Ама съвсем 
набързо, ей таКа 
мимоходом. Даже няма 
да Ви се разсърая, ако 
пропуснете следВащу- 
те редове. Оххх, добре 
- открай Време серията 
CoD разчита на система за 
автоматичен запис, Която 
съхранява прогреса Ви В mu- 
сиите. Ами на места 8 Со04 
Въпросната понакуцва. До- 
толкова, че една от атаки- 
те а преигравах над 42 пъти 


Играите 
заедно! 


Мултиплей режимът на Со04 
е убийстВено зарибяващ! Раз- 
работчиците умишлено са Ви 
лишили от Възможността да 
разполагате с ВсичКи Класове 
при първата среща с играта. 
Само чрез печелене на точки 
опит (8 хода на самата игра 
В мулти) можете да Вдигате 
нива и да получите достъп 
до петте Класа – Assault, 
Special Ops, Light Machine 
Gunner, Demolitions, Sniper. 
Ако тези не Ви стигат, mo- 
Жете сами да си създадете 
други пет Класа, оформени 
изцяло по Ваше Желание. Оп- 
ределено стимулът да играе- 
те В мулти е силен – колкото 
повече точКи имате, толкова 
повече ще искате. А Като 
сВършите? Наново! 


(тогава спрях да ги броя) 
само защото на Критично 
Важно място запаметаване 
не беше предвидено. 
Другото... ами другото е, че 
изкуственият интелект на 
съекипниците Ви понякога е 
слабичък. Бърз пример - Во- 
дите отряда си и се отваря 
Врата, от Която изскача 
Враг. Отстрелвате го, но 
не успявате да го убиете. 
Съотборниците Ви, Вместо 


да го довършат, тръгват 8 
индийска нишка подире ви. 
И след малко - оп, Куршум 8 
гърба. Кофти! 


Този филм! 

Убийствен трилър. Со04 си 
е тъкмо това, откъдето и 
да я погледнете. Ако пред- 
ните игри от поредицата 
се хвалеха с убийствена 
кинематографичност и под- 
чертан филмов подход, то 
настоящата лепва могъща 
плесница на повечето xonu- 
Вудски хитови продукции, 
третираши съвременни 


Красноречиво доказателство 
за Всичко, казано дотук, е 
сборният рейтинг на играта 
В датегапкіпоѕ.сот – 93.4% 
(РС), 95% (Xbox360), 95.1% 
(Р53). ОсВен че е една от 
най-ВисоКо оценените игри 
на годината (наред с Најо 

3, Bioshock, The Orange Вох), 
тя e u най-рейтинговата В 
цялата поредица. Предиш- 
ните се Въртят Все около 
90%. ВсякакъВ Коментар е 
излишен. 


Военни конфликти. По Всички 
параграфи - излъчване, 
аКтьорска игра, режисура на 
сцени и реплики, озвучаване 
и ефекти. 

Наред с традиционните 
елементи (несменаемата 
драматично подскачаша и 


Пишна Кинематографич- 


8 пъти по-силно Впечатле- 
ние и донякъде я засенчва. 
Съвсем директно ~ удо- 

ВолстВието Ви от играта 
няма да намалее, дори ако 
не следите стриктно npu- 
Казката за лошия Закхаев, 
който иска да Везкреси 


ност със запазената 
| марка на Call of Duty 


залягаща Коде ли не Камера) 
myk има нов тип глезотий- 
ки. Представяне на Ключов 
за историята момент през 
очите на потърпевшия; 
интерактивно представяне 
на събития, случили се В 
миналото, с цел уВеличава- 
не на достоверността на 
фабулата. С думи прости 

- мисия В миналото. 

За самата история Като че 
ли няма КаКВо толкова да се 
напише. Не че е лоша, но да 
кажем, че геймплеят прави 


Съветския Съюз. 

ВсичКо това (и още много), 
подкрепено от зашеметава- 
що Красива и оптимизирана 
графична опаковка, Която 
без съмнение може да се 
определи Като най-доброто 
от старото Визуално noko- 
ление (aka DirectX 9.0). Ако 
трябва да говорим за най- 
опасно доближаващата се 
до заветната фотореалис- 
тичност Визия на поносима 
хардуерна цена (изключваме 
Crysis), по такава осигурява 


Ра 


единствено енджинот на J ~ 
Сор4. © ў у 
= 
И така стигнахме до онзи 
заветен момент, В Ко0- 
то Всички тези хвърлени 
насреща Ви Впечатления 
трябва да бъдат умело син- 
тезирани В стройно u 
силно заключение, Което 
да Ви убеди, че именно 
това е Играта. Вижте 
сега, ако имах право на 
|| mpu желания относно 
Сор4, те щяха да са: 1) 
по-дълга самостоятелна 
Кампания; 2) точно 4 
аутосейВ места повече; 3) 
Кафе с бита сметана, Което 
да Влиза Венозно В талото 
ми (за да избегнем неловки- 
те ситуации). Защо точно 
това? Ами с тези подобре- 
ния бих получил идеалното 
(т. е. непостижимото, уви) 
игрално изживяване. Какво 
имам В случая ли - най- 
близкото до споменатата 
Категория усещане. Аз бях 
на Война и смачКах Кокалц- 
те на Закхаев. Вие какво 
избирате? 
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Платформа: РС, Xbox 360, PS 3 автор: Борислав Анков 


Разработва: Saber Interactive 
Издава: Sierra 

Жанр: екшън от първо лице 
Изисквания: 2 GHz процесор, 1 СВ 
ВАМ и 128 МВ 

Radeon X700 Видеокарта 


Пе изминалия месец из- 
лезе демо Версията на 
игра, Която лично аз очаКвах 
с огромен интерес. Игра, 
обещаваща да промени 
начина ми (а и не само моя) 
на Възприятие, да ме накара 
да мисля В четири измере- 
ния. Въпросното демо беше 
много, много приятно: яка 
Визия, нечовешКи ефекти, 
усещане за пльтна атмос- 
фера и, разбира се - много u 
забавен геймплей. Веднага 
си проличаваше и основната 
сила на играта: Възмож- 
ност за манипулиране на 
Времето по три Коренно 
различни начина, а оттам u 
цял Куп интересни подходи 
и тактики при Водене на 
битките, свързани с тази 
любопитна екстра. 

Казано накратко - рядко 
добра демо Версия, Която 
безспорно изпълняваше 
идеално предназначението 
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си, нажежавайКи очакванџа- 
та за финалния продукт до 
бяло. 

Казано по друг начин - на 
демо Bapa да нямаш... 


Интересното В случая е, 

че след (или заради) множе- 
стВото забавяния, промени 
на платформи, разпростра- 
нители и тъй нататък плюс 
неприлично дългия си циКъл 
на разработка TimeShift 
оставя Впечатление за 
недообмислен, недовършен 
продукт. Най-тъжното В 
цялата случка е, че извън 
Всакакво съмнение В играта 
има много, наистина много 
потенциал и при малко пове- 
че старание (или опитност) 
от страна на разработчи- 


ците Всички негативи биха 
могли да бъдат избегнати, 
а TimeShift ga се превърне В 
един от най-Качествените 
шутъри на пазара. Уви, 8 Ha- 
стоящия си Bug та е просто 
поредният добър гейм npo- 
дукт, чието име Вероятно 
ще забравите В момента, 

В Който прелистите тези 
страници. 


Като цяло TimeShift (както 
намеква името му) споделя 
някои общи идеи с Култова- 
та “Матрица” на братята 
Уашовски. Точно Като Нео 
главният герой В играта 
може да манипулира Време- 
то: да го забавя, да го спира, 
да го преВърта назад, което 
В комбинация с наистина 


идейните Като замисъл 
оръжия превръща битките 
8 истинска адреналинова 
фиеста. 

Разбира се, В момента, В 
Който Ви свърши “маната” 
(туда, с Което се захранват 
съответните сили за управ- 
лаване на Времето), логично 
няма да можете да разчи- 
тате на тази сКъпоценна 
Възможност. 

Което пък Води след себе си 
следното: останете ли без 
"сили" - мъртъв сте! Няма- 
те никакъв шанс, просто Hu- 
какъв! Съвсем закономерно 
следва Въпросът: ОК, защо 
тогава Въпросните могат 
да се използват за толкова 
Кратко Време? 

А не толКоВа закономерни- 


ят отговор е: ами Вие ми 
Кажете! 

По друг начин Казано, играта 
има Проблем (с главно П), 
що се отнася до баланса на 
битките: солидно изобилие 
от противници и съвсем 
малко енергия за захранване 
на timeshift силите Ви, след 
изчерпването на Която 

се превръщате В лесна 
мишена. Доста често ще 

Ви се налага да се Криете 
по ъглите В разгара на 
битката и да чакате да се 
презареди енергията ди, 


творно елементарни задачи 
се редуват с почти невъз- 
можно сложни пъзели. В ума 
ми Като В Кошмар изплува 
споменът за загадката с 
една Въздушна турбина, 
засмукваща Въздух. Home- 
рът е да пуснете Времето 
на заден ход, така че тя 

да почне да го издухва, и 

да яхнете струята, която 
да Ви изкачи нагоре. Това е 
идеята. Хубаво, но дали ще 
стане, Вече е Божа работа 
- при мен не стана, Колкото 
и да се опитвах, и чак Като 


Е Трябва да Видите дъжда на н 


забавен Кадър - като В 
“Матрицата!” 


разчитайки единствено на 
слабия изкуствен интелект 
на противниците, koumo 
покорно ще Ви изчакат да си 
отдъхнете, преди да продъл- 
жат битката. 


Друг момент, който почти 
сигурно няма да Ви хареса, 
са загадките, свързани с 
манипулиране на Времето, и 
по-точно реализацията им. 
По този параграф смехо- 


рестартирах играта, се 
оправи. Бъгче. Това далеч 

не е единстВеният подобен 
случай, пък и докато В игри 
Като Half-Life 2 пъзелите pas- 
товарват играча, предлагай- 
Ки му глътка Въздух между 
поредните схватки, то тук 
Като цяло просто дразнят. 
Отделно липсва ясна цел, 
мотивираща прогреса Ви 

В играта. До самия Край на 
историята няма да nony- 


чите аргументи (поне не 

и разбираеми такива) за 
действията си, няма да е 
ясно Кой сте аджеба Вие 

и за Какво се борите. От 

Вас се очаква просто да 
разчистите поредното ниво 
от Врагове, да стигнете до 
поредната ръчка, Която да 
отКлючи следващото ниво. 
Pouka! Това ще правите през 
цялата игра - ще натискате 
ръчки! Да беше програма за 
обучаване на багеристи, да 
0 простиш, но, уви, не е... 


Той - да теглим чертата: 
идиотска история, разКаза- 
на по глупав начин, не особе- 
но Впечатляващ дизайн на 
нивата с някои изключения, 
Където наистина Ви се 
Внушава чувство за мащаб 
на цялата история; моно- 
тонност и повторяемост, 
Като се изключат епизоди- 
те с Въздушните и наземни 
преследвания, безсмислени 
(и бъгави) пъзели, нулева ат- 
мосфера. На другата страна 
на медала, разбира се, са 
битките (без съмнение 
солта и пиперът на играта), 
Които опцията за манипули- 
ране на Времето превръща 
В наистина незабравимо 
преживяване. 
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Платформа: РС, Хрох 360, Р$ 3 
Разработва: Ubisoft 

Издава: Ubisoft 

Жанр: опропастен потенциал 


Системни изисквания: Intel Core 2 duo 
4400/АМО X2 4800+, 2 СВ ВАМ, Nvidia 


7900/АТІ Х1900 в. Стая В центъра 


на София. Млад, Красив, 
дългоКос мъж седи и чака 
Beowulf да се инсталира. Mex- 
дувременно си прави сметки 
(очевидно без Кръчмар): “В 
най-лошия случай това ще 
е една много добра игра, аз 
ще си я изиграя с Кеф, ще си 
изпълня статията с цитати 
от ВиКинг метъл песни и на- 
Края ще й лепна една петич- 
Ка, щото тя няма начин да 
ва ше вее ве не Е 


"Смазваща атмосфе- 


излъгани надежди 
Ra шин E вен пы п ë 
заслужава по-малко.” Два часа 
по-Късно: “Играта определено 
не е шедьовър, но има мно- 
го силна атмосфера и адски 
добро озвучаване. Антъни 
Хопкинс Все пак! Четворка, 
твърда четворка – не 
мога да се насиля да 
а дам пет особено 
8 месеца на “Ве- 
щера” (окупиран 
от егоистично 
настроени 


fi 


за 4 


Сре Game 
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автор: Мирослав Александров 


отговорноредакторски ene- 
менту).” 

СледВащия ден. Тестовете 
продължават: “Тъпо, тъпо, 
тъпо! Толкова малоумна идея 
Като мисџата, Където трябва 
да устоявВаш на изкушението 
на майката на Грендел, не бях 
Виждал. Защо, Бога ми, света 
В синьо Като някакво побърка- 
но извънземно? Защо играта 
ми сече Всеки път, Когато 

се опитам да преКося Водно 
пространство (Което е меко 
Казано дразнещо особено В 
нивото с Култистите, Където 
действието се развива В бла- 
то). Защо, Ubisoft? Защооооо?” 
Ден последен. Наколко часа 
преди написването на стати- 
ята. Достопочтеният автор 
псува Като Каруцар, след Като 
40 минути по часовник е тър- 
чал, мъчейки се да проправи 
път за Кораба, плаващ по не- 
знайни причини Към света на 
мъртвите, и сега се чувства 
Като пълен идиот. На финала 
той сам на себе си обещава 
тържествено, че никога Вече 
няма да съди по трейльрите 
за едно заглавие, спира игра- 


обща оценка 


о а г: 


азнеща на моменти 


та, пуска си The Beheading 
of a King на Amon Amarth 

u си мисли kak ще обез- 
глави Beowulf с едно 2.5. А 
защо не и направо 2? После 
обаче си спомня за лютите 
битки, за смазващата на 
моменти атмосфера, за 
Антъни Хопкинс и В очите 
му блесват искриците на 
милостта... 

Beowulf има странното 
свойство В един момент 
да те забавлява с изклю- 
чително първично и добре 


правя това?” 

Да не говорим, че няма Как 
да избегна Въпроса Какъв ли 
щеше да бъде Beowulf, ако 
по него беше работено още 
няКолКо месеца. Защото В 
сегашния си Вид напомня на 
набързо претоплено пиле 
със спагети, Купено от 
евтин Китайски ресторант. 
В началото е ВКусно и даже 
ти харесва. После откриваш 
странно хрусКаво парчен- 
це, Което определено не е 
пиле, а накрая, разчупвайки 


ши м м м о м ___ 
Героите умират! Легенди- 
| те живеят Вечно! Жалко че! 


Beowulf не от 


В оше ши п = 


реализирано насилие, да те 
накара наистина да се по- 
чувстваш част от действи- 
ето и малко след това да 
"те изкара от Кожата ти, 
опропастявайКи цялото 
добро Впечатление, Кое- 

то е направила, с някаква 
откровена недомислица. 

Не може например В три 
поредни подмисии на едно u 
също ниво задачата ти да 
бъде: Убий оная Жълтата 
гадина, дето ВиКа подКре- 
пления. Да не говорим, че 
Въпросните “Командири” са 
абсолютни еднакви, Което 
остава усещане за дежа ВЮ. 
На моменти липсва логиче- 
ска Връзка В историята и 
чоВек започва да се пита: 
“Защо сега трябва да го 


тях 


една от “пилешките” хапки, 
апетитет ти секва съвсем, 
защото дори и В най-лошите 
си дни едно пиле не трябва 
да е поресто u гъбоподобно. 
Битките са най-силният 
момент на заглавието. 
Западни Колеги много точно 
ги определиха Като задово- 
лаваши. В тях има Капчица 
от онова адреналиново, 
първично чувство, останало 
ни В наследство от Време- 
то, Когато предците ни са 
се избивали с Камъни. Ще го 
изпиташ, Когато се развър- 
тиш В мелето, помиташки 
ВсичКо около себе си, или 
докато разчекваш устата 
на трол, три пъти по- 
голям от теб, за да 
изтръгнеш гръКляна 


му. То ще те накара да Кре- 
щиш, Когато накараш някой 
нещастник да си изплюе 
Вътрешностите, забивай- 
Ки ритник В Корема му. И 
тогава, щом чуеш Беоулф 
с гласа на Рей Уинстоун да - Carnal fury: Както Казва 
Крещи нещо от muna на “I Йода, тъмната страна е 
ат а дод атопа теп!”, ще по-лесна. А поняКога дори 
му повярваш. Всъщност преКалено лесна. В състояние 
Въпреки бруталната бойна на carnal fury газиш Всичко, 
Което е хем добре, хем зле, 
система битките нямаше 
понеже справянето с босове- 
да са толкова Въздейства- те отнема броени секунди, 
щи, ако не беше озвуча- но пък В мелето доста често 
Ването. Благодарение на изгарят и твоите собствени 
него усещаш с пълна сила подчинени 
хаоса на битката и можеш Определено по- 
да повярваш В играта. Ще трудният път. Изисква се 
се докоснеш до огромното повече умение, защото си 
Количество потенциал на Е apaku A от 
|: това се налага да си пазите 
Beowulf и най-Вероятно ще тановете. Въпросните 
те хване яд, защото голяма 
част от него си е останала 


Heroic 


предизвикват противоречиви 
чувства. Обикновено се бият 


нереализирана. добре и са полезни, но неряд- 
Ка гледка е повален на земя- 
Накратко та тан, Квичащ за помощ, 


а около него трима негови 
другари седят и гледат Как 
го убиват. 


Beowulf е адсКи далече от 
определението “игра, разчи- 
таща да се продаде покрай 
еуфорията около филма". 
Обаче е адсКи далече и от 
“ноВ най-добър екшън с 
хладни оръжия”. Тя е просто 
една противоречива игрица, 
Която ще те забавлява ад- 
ски и В същото Време ще 
ти скъса нервите. Жалко. 
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оба на геимър 


Не, не дронкат семки и бонбонки, нито 


е м рер" 


0! lim & Lite 

Каквото u да си говорим, това е най-често срещаното 
устройство В ръцете на геймъра. Р$Р-то Вече си е изво- 
ЮюВало това място, а доказателство за това са главоза- 
майващите продажби. За преносимата Конзола постоянно 
излизат Купища хитови заглавя, maka че скуката с нея е 
невъзможна. Отделно на големия 4.3-инчоВ екран може да 
гледаш и филми, а защо не и да посърфираш В нета - брау- 
зър и Wi-Fi модул са ти подсигурени. В новата Версия, Slim 
& Ще, Която от около месец е на българския пазар, Sony 
са ВъВели Куп подобрения. Най-отявлените са по-лекият u 


хубавият дисплей и не на последно място TV-out изходът. 
Повече информация: http://www.us.playstation.com/PSP 
Откъде В България: Мултирама, Плесио, Техномаркет, 
Пулсар и други компютърни магазини 


тънък дизайн, двойно повече оперативна памет (64 МВ), no- 


Не се прави, че не обичаш Качествен звук. Знаем, че гониш 
Качеството. Тогава заложи на тези слушалки - АКО КЗ2АР. Те 
са специално за преносими МРЗ плейъри, телефони и други 
устройства и се характеризират с изключително ясен и 
басов звук. Влизат ти В ухото пльтно, Като maka игнори- 
рат Всякакъв страничен шум. Ако са ти малки или големи 

- В комплекта има и гумички различни размери. Абе няма да 
останеш излъган. 

Повече информация: http://www.akg.com/personal/ 


сргодис! 5 /ромегзјаме 4,964 ,рсаедогуд,подей, 11, Јапаиаде ЕМ 
html 
Откъде 6 България: Музикална къща “Фактор 


гранати и патронки. В джобовете им 
е царството на Високите технологии. 
Гедморите често се глезят, така че по 
този Въпрос обичат Винаги да са на 
гребена на Вълната. 


| Много неприятна беше новината, че няма да има следващ 


п-даде телефон, нали? Е, за сметка на това финландците 
от Nokia решиха да замажат положението и анонсираха, че 
n-gage ще е гейм платформа, Която стартира този месец 
и ще може да се инсталира на различни техни смартфони. 
Първото такова устройство е №81. То има супер приятен 
дизайн, а 8 техническо отношение си е направо отлич- 

Huk – 2.4-инчоВ дисплей с 16 милиона цвята, Възможност 

за Видеотелефония, Wi-Fi модул, много добър музикален 
плейър и, Внимание - 8 СВ Вградена памет! Усещаш ли kak 
Nokia искат с това телефонче да привлекат хем гейм, хем 
музикалните фенове? Ей, забравихме да споменем, че има и 
специални бутони, koumo са предвидени за игрите. 

Повече информация: http://www.n-gage.com/get_ngage/ 
демсез/п81 Ва. ит! 

Цена: 1159 ла 

Откъде В България: О-соппес!, големите магазини за 


мобилни телефони 


[чатеріау.: 


Motorola Аийех 

Не се смей! Наистина това не може да се събере 8 джоба на 
геймъра, но определено Възможността да го Видиш В такова 
фешънско яке е много голяма. То е разработено с помощта 
на боговете от Випоп и е предназначено за екстремни 
зимни спортове - сноуборд или ски. Култовото обаче е, че 
има Вградено Bluetooth хенасфрий, изкарващо стерео звук 
директно В Качулката ти. Отделно може да Командваш 
телефона си и звучацата поточна музика посредством 
контролния панел на левия ръкав. На него още имаш и | СО 
дисплейче - много удобно. Единственото условие, за да 

си доставиш този Кеф, е GSM-bm ти да поддържа A2DP и 
АУВСР Bluetooth профили. 


ОткКъде В България: не се предлага, но е Възможна поръчка 
от сайта на Motorola 


«6 
Согѕаіг aN 
Voyager GT 


За едно флашче Вина- 

ги има място особено 8 

геймърския джоб! Можеш аа Ка- 

чиш песни, снимки, филми, сейвове 

и Куп други полезни лични нещица, Които 

искаш да покажеш на приятели или просто да 
държиш близо до себе си. Corsair Voyager СТ е едно 


| Ултимативният МРЗ плейър! На земята няма човек, Който да 


| nano. Той Вече се характеризира с Възможност за пускане на 


Apple iPod 


не е чувал за него, а за повечето от нас, младежите, това е 
must have устройство. Последната генерация (6-a) предлага 
за Всекиго по нещо. Shuffle-om е супер малък и евтин, Като 
капацитетът му е 1 СВ. Не е лошо решение, ако парите са 
ти Кът, но ако ти се откъснат още, може да си вземеш iPod 


Видеоклипове, по-качествен 2” дисплей и 4 или 8 GB Вградена 
памет. Classic пък си е най-доброто решение ~ 2.5-инчов 
екран, 80 или цели 160 СВ твъра диск, издръжлива батерия и 
добре познатият уникален Външен Bug. Ако си турбо гъзар 
за теб е Touch моделот с 3.5-инчов чувствителен дисплей. 
Всъщност той представлява iPhone без телефонните Въз- 
можности. Паметта му е флаш че 8 или 16 СВ. 


Откъде В България: http://apple.bg 


Nintendo 
DS Lite 


Makap u ga He e 
глолкова популяр- 
на Като Sony PSP, 
пази Конзолка също 
често се Вижаа В 
ръчичките на геймъра. 

Характерното при нея е, че разполага с два 3-инчови 
дисплея, Като долният е чувствителен на допир. Между 
другото много е удобно, защото Контролът изцяло се 
осъществява с ръчкане със стилуса. Забавно е, то това 
е чарьт на Nintendo - залагат на интересни технологии. 


много готино предложение, защото е с приятен гумен дизайн, 
гарантиращ, че бая трябва да се озориш, за да го счупиш. Освен 
това Капацитетът е задоволителен ~ 2, 4 или цели 8 СВ, предста- 
Ваш ли си? Бързички са, като доказателство за това е ReadyBoost 
съвместимостта, даваща ти Възможност за секунди да разши- 
риш оперативната си памет, ако си с Windows Vista. 


Откъде В България: Мултирама, големите Компютърни фирми 


Иначе 05-от разполага и с Wi-Fi модул, позволяващ ти да 
се ровичкаш В нета или да играеш В мрежа. 


Откъде В България: Техномаркет, големите магазини 
за техника 
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автор: Делян Донев 


от 


Daemon Tools 


Aey E A 
Даволските инструменти са незаменим помощник на Всеки геймър 
и съм сигурен, че Вече ги ползваш много усърдно. Не ми смигай, 
Всичко е ясно. Daemon Tools е може би най-добрата програма за 
създаване на Виртуални оптични устройства и емулиране на дис- 
Кови носители. За целта се използват стандартни огледални image 
формати Като 150 или .СОЕ/.ВІМ, Като с помощта на Daemon Tools 
те могат да оживеят и Windows да ги разпознае Като истински 
дискове. Напомняме ти, че Daemon Tools трябва да се използва 
само с Копия на легално закупени дискове, иначе авторите не 
носят отгоВорност. 


Не може без Skype! За Жалост пичовете 
от Зкуре пазят протокола си В абсо- 
лютна тайна и няма Как да се интегри- 
. ра В универсални чат програмки Като 
Miranda, затова ще се наложи да си 
инсталираш Skype допълнително. Skype 
ще ти трябва не само за да търсиш га- 
джета с хубави снимки, но да си лафиш, 
докато играеш онлайн или В мрежа с 
приятелите от блока или Квартала. Тъй 
Като Skype Ви свързва директно, без no- 
Не може без антиВирусна, човече, не средническии сървър (реег-2-реег) и LAN 
подценявай ситуацията. Особено Когато среда, може да си лафите с другарчета- 
то u аз сме наясно, че обичаш да ходиш та, докато играете - без значение дали 
на сайтове, Където има “Ключари”, лежите обсадени от Вражески огън под 
съкровища (В 150 u .BIN Валута) и много, Battlefield или трябва да Вдигнете левъл 
много “крака”. Не се подсмихвай, знаеш под WoW. И не забравяй да активираш 
за Какво говоря. Проблемът е, че никога ОМО (недостъпен) режим. Така ЗКуре ще 
не знаеш Как и откъде ще се промък- стои Кротък и разни приятелчета няма 
не троянски Кон, червей или противен да те занимават с глупости, докато 
Вирус. Kaspersky и МО032 струват ако - играеш. 
Кинти (Към 60 евро годишен абонамент), но ние ти предлагаме тарикатска 
алтернатива - avast! Ноте Ед оп. Върши същата работа, сама си обно- “ Тегли от: http://www.skype.com 
Вава дефинициите u е напълно безплатна. Ако не ти хареса, пробвай AVG 
Free Edition. Също напълно безплатна. И да не кажеш после, че не сме ти 
оставили избор. 


Тегли от: http://www.daemon-tools.cc/ 


Това е твоят архиватор. С koù- Карта. Забрави тези неща. IZArc ран на български. Като алтер- 
то да се справиш с Всички ДР е напълно безплатен и може да натива на универсалния IZArc 

и ВАА фаџлове, Които попадат разархивира Всички популярни ти предлагаме 72! Той е също 

на харда ти. Знаем, че яКо се формати, лесен е за работа, е напълно свободен и предлага 
нервиш, Когато изтече пробни- интегрира се В контекстното собстВен 77! формат, Който бие 
ят период на WinRAR u Міп21Р и меню (знаеш, цъкаш с десния бу- наред и RAR, и ДР алгоритмите. 
постоянно ти изскачат съобще- тон и го стартираш Веднага) u 

ния да си ги Купиш с Кредитна на ВсичКото отгоре е локализи- Тегли от: http://www.izarc.org 
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O A пе 


tTorrent 


Универсалната програмка за точене 

на файлоВе, Която отсКоро съчетава | 
Възможностите на обикновен торент | 
Клиент u стандартен download manager, | 
перфектната кръстоска между uTorrent 
u FlashGet, само дето е напълно и | 


да сваляш игри, програми, музика, филми 

- Всичко, Каквото ти е необходимо. 

Много е удобна, лека, поддържа Влачене | 

и дърпане (обърни Внимание на “Кошнич- | 
| 
| 


Н 
реклами и скрити условия, С нея можеш | 
| 
+ 


Ката” ù), лесно се настройва, има доста 
тарикатски опции и най-важното ~ умна 
е и знае как да оптимизира максимално 


наличния трафик. а е И 


| 
| 


IrfanView 


Сигурно си чувал за IrfanView, но ако 
не си, те подканаме да си го инста- 
лираш. И да забравиш за Windows 
Picture Viewer или тромавия ACDSee. 
IrfanView е напълно безплатен, 
поддържа стотици (не се майтапя) 
файлови формати - Картинки, Видео, 
текст и Каквото още ти хрумне, 
може да оптимизира изображения- 
та (яркост, Контраст, ефекти), да ги конвертира и Какво ли още не. Тая 
програмка е чудна за правене на скрийншотове, Като автоматично ги 
наименува и сортира В избрана от теб директория. Препоръчвам ти да 
Качиш и специалните плъгини Към IrfanView, също напълно безплатни, koumo 
ще ти дадат Възможност да слушаш музика и допълнителни Възможности 
за обработка на снимки. 


Тегли от: http://www.irfanview.com 


Па А 


= = = 

AEnglish Dictionary 
За нас това е най-добрият и пълноценен 
двупосочен английско-български речник. Ще 
ти трябва, повярВай ми, дори и да завършваш 
Първа английска с пълно шест. Особено ако uz- 
раеш по-интелигентни и сложни игри с Коварно 
объркан сюжет (Като разни безкрайни Куесто- 
Ве, RPG и т.н.), Където има тонове диалози и 
решаването на дадена загадка изисква да зна- 


еш какво означава точно определена дума - гейм разработчиците понякога 
използват изключително извратени и остарели названия за най-обикновени 
артефакти и предмети, таКа че при Всички положения успешно завършена- 
та мисия ще зависи от помощта на AEnglish Dictionary. 


абсолютно безплатна, без никакви СТОКА, и 


Не ни се смей, знаем, че ползваш 
Winamp, просто ти напомняме и най- 
приятелски те съветваме да не се 
изкушаваш. И да не го заместваш с дру- 
ги алтернативи от сорта на Windows 
Media Player. Winamp е перфектен, cma- 
билен, хаби минимални ресурси. Изключ- 
Ваш съпорта на новите гъзарски кожи, 
Караш го да се минимизира В системния 
трей и активираш горещите Клавиши. 
Те са адски удобни и можеш да превър- 
таш песни, да спираш и пускаш музика 
и да прескачаш от песен на песен без 
допълнителни мултимедийни Клавиши 
на клавиатурата. Ако Все пак не ти xa- 
ресва или ти е писнал зверски, пробвай 
Ғоораг2000. И тя е много практична, 
удобна и тарикатска. А, да, не забравяй 
да си качиш Кодеците за FLAC и АРЕ. 


Тегли от: http://www.winamp.com 


Miranda 


Забрави за обикновените ICQ 6, MSN 
Messenger 8.5 и други подобни Комерс 


извращения, които са прекалено шарени, 
шумни и пълни с реклами. Miranda е 
перфектният геймърсКи IM месинажър. 
Ще я харесаш заради три неща. Първо 

- поддържа Всички актуални чат мрежи 
и можеш да си разменяш по няКой лаф 

с приятели от ICQ, Yahoo, MSN, АМ и 
дори Каналите В IRC. Второ - Miranda е 
хипер скромна и заема наистина ултра 
минимални ресурси (близо 20-30 пъти 
по-малко отколкото Всички алтернати- 
Ви накуп) и, трето и най-важно – Miranda 
е тиха и кротка и няма да те дразни с 
мегадосадни изскачащи съобщения и би- 
бипкания, koumo да те разконцентрират 
и изведат от fullscreen режим, докато 
играеш. 


Тегли от: http://www.miranda-im.org 
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автор: Александър Василев 


100% сме сигурни, че на про геймърите Вече им светнаха очите. Diamond- 
раск по принцип е една много уважавана мишка, Която неведнъж е била 
официален инструментариум на световни гейм турнири. Сега от Razer ти 
правят изключителен подарък - Diamondback 3G - преработена Версия, Която 
осВен Козметични има и доста технически промени, естествено Всичките 
Водещи до още по-добро представяне на мишока. 


Сензорът 
Най-най-същестВената промяна. 
Вече се използва За инфрачервен 
сензор, Който е последното пости- 
Жение на Нагег и се среща В топ 
моделите им. При него засичането 
е супер прецизно и се извършва на 
минимално разстояние от повърх- 
ността. ТаКа, ако Вдигнеш мишка- 
та, за да я преместиш, Курсорът 
ти нама да мърда и така ще си 
спестиш неприятности. Чувстви- 
телността му е 1800арі и може да 
обработи 6400 Кадъра за 1 секунда. 


Бутоните 

Второто много Важно нововъВеде- 
ние е използването на специален 
гумиран материал при завършва- 


ЕстестВено no Всяко Време може нето на бутоните на мишката. 
да се смени др! по предварително Той не позволява да се получават 
МИН ПРИ АИ случайни приплъзвания и по съвсем 


друг и по-приятен начин чувстваш 
Diamondback 3G. На разположение 


Дизайнът са седем напълно програмируеми 
Разликата спрямо миналата Версия Нурегеѕропѕе бутона. Последното 
е, че при новата няма толкова про- отново е фирмена технология, 
зрачни елементи. Много е семпъл и минимизираша Времето за предава- 
приятен, а осветлението направо не на Командите от бутоните Към 


чупи глави. Осветява се отляво процесора. 
и отдясно, а също така и сКро- 
лът. На тъмно изглежда просто 
убийстВено. Diamondback 3G се 


предлага В три Версии - със синьо, Златото му е майката 
червено и зелено осветление. Професионализмът, дъхащ от тази 
А мишка, се забелязва по позлатения 


USB конектор. Идеята му обаче не 
е чисто гъзарска, а с използването 


Крачета на такъв се подобрява контактът. 
Грехота е такава мишка с уско- Това е Важно, особено Като я но- 
рение 15G да се спъва. Затова сиш по турнири и често я ВКлюч- 
от Razer са използвали специал- Ваш и изключваш. Браво, Razer! 


ни тефлонови лепенки. Мишката 
направо лети, особено ако и падът 


е на ниво. 
аана 
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Цената 
ТоВа определено е най-голямата 
изненада. За такава супер мишка 
сигурно си мислите, че доста пари 
ще трябва да се изръсите. Не 

е така. В България се продава 6 
gaminggear.bg срещу около 100 лв. 
Е това ако не е супер подарък за 
Коледа... 


Скролче 

СКролът е неизменно Важна част 
от Контролите 6 почти Всяка игра. 
При Razer Diamondback 3G той е 
суперчувствителен и има 24 инди- 
Видуални позиции. 


Logitech СЗ 

За горе-долу същите пари може да 
огледаш и Конкурентното решение на 
Logitech - G3. Тя на пръв поглед няма 
толкова уникален дизайн, но Все пак нали 
те интересува основно представяне- 
то и? Сензорът ù е с чувствителност 
2000арі, а стойността може да се 
променя по Всяко Време благодарение на 
специализирания бутон. Различното В СЗ 
е, че сензорьт разчита не на засичане 
посредством инфрачервени лъчи, а на 
доказано по-добрата технология - лазер. 
Като цяло е удобна и стабилна. Добър 
приятел за Всяка игра! 
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автори: 


N 


Х 


Vithar 


4” Merciless Gladiator 


Handbook vol. 4 


Най-популярният отбор за 3/53 арена битките. Някои неща относно 
дългоочаквания patch 2.3. И още няколко полезни неща 


така, приКлючихме с 

2/52 отборите. Раз- 
бира се, не представихме 
абсолютно Всички Възможни 
Комбинации от Класове, 
koumo може да срещнете, 
но се надяваме, че разнищ- 
Вашки основните 3 отбора, 
сме били от полза. 
В тази глава на наръчника 
започваме да представяме 
най-популярните Зуз3 отбо- 
ри. Като начало нека кажем 
наколко думи за тройките 
изобщо. 


Както ВъВ Всеки спорт, Кол- 
Кото по-голям брой играчи 
имате на терена, толкова 
по-сложна става играта. 
Всеки нов елемент дава 
допълнителни Възможности 
на отбора, но носи и нови 
потенциални рискове. Като 
цяло между 3vs3 и 2ув2 бит- 
Ките има няколко основни 
разлики. При тройките Вие 
ще разполагате с много 
по-големи шансове за пике, 
но противниците Ви също. 
Самите двубои са удължени 
Като Времетраене заради 


покачената обща издръжли- 
Вост на отборите. Наред с 
това нивото на сложност 
се повишава, Което от сВоя 
страна ще Ви предизвика да 
постигнете още по-добра 
Координация помежду си. Ос- 
Вен Всичко това ще ни бъде 
много трудно да дефинираме 
отборите, Както направи- 
xme при 2у52, защото Варча- 
циите тук са много повече 
и тимовете могат да се 
дВижат В целия диапазон 
от Ри! Мике (3 dps) до Full 
Support (1 dps и 2 ћеајег-а). 
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ОбиКноВено ЗузЗ сблъ- 
съците се превръщат 

В тапа fights, Което ще 
рече, че Който успее да 
съхрани повече от своите 
мана точКи, най-Вероятно 
ще спечели. Като че ли 
ћеајег Класовете са малКо 
оуегромег-нати и при тях 
със сигурност присъст- 

Ва елементът на Вързия. 
Какво имам предвид? Ами 
много просто, Който сг!-Ва 
повече с лекуващите си 3a- 
Клинания, логично остава с 
повече мана точки. Разбира 
се, това зависи и от еКипи- 
ровката, Която имате, но В 
основата си остава чист 
Късмет. Crowd Сотго!-ът 
също е от същестВено 
значение В тези сблъсъци. 
Ако успавате да държите 
противниците В шах чрез 
уменията и магиите си 

за Контрол над тълпата, 
Вашите шансоВе за победа 
неимоверно се увеличават. 
В най-общи линии това би 
могло да се каже за 3vs3 
отборите Като цяло (а u 
Вече сте много по-напред 

В материята). Ето защо 
преминаваме директно Към 
отбора, Който ще предста- 
Вим тук. 


Ти искаш комерс? 

В такъв случай това е 
тВоят отбор. Възможно 
“най-комерсиалния” (с други 
думи - игран или изключи- 
телно популярен) отбор 

е състаВен от restoration 
druid, rogue и warlock. 
Идеята на цялото Hayu- 
нание е rogue да действа 
Като чист damage dealer, 
Като се Включва и В сгома 
сопћо!-а, дгиіа-ът е основно 
лечител, но също притежа- 
Ва Възможности за disable 
на противниците, а warlock- 
ът се Вписва повече Като 
поддръжка и В нанасянето 
на щети, ч В Контролиране- 
то на битката. 

На пръВ поглед звучи 


простичко, но Всъщност 
не е съвсем така, защо- 
то ролята на ВсеКи един 
член на отбора е строго 
специфична. Например за 
годие можете да Варирате 
повече В постройката на 
талантите отколкото при 
2152 отборите. Tyk пъл- 
ният assassination избор е 
подходящ Въпреки основния 
му недостатък - необходи- 
мостта да търсите гърба 
на Вашите противници, за 
да нанасяте максимални 
поражения. За сметка на 
това най-Важното умение 
на този build – mutilate, 
нанаса огромни (повтарам, 
ОГРОМНИ) щети на Врага. 
ОсВен mutilate тук от oco- 
бено значение е и талан- 
тът на годие-а да получава 
20% бонус от лекуВащите 
магии Върху него, Което 
спестява сравнително 
голямо Количество мана 
точки на друида, Както и 


разсичате В лице, а други- 
ят бонус е, че поддържате 
константен датаде със 
сравнително малка ампли- 
туда. 

Третият Вариант за 

3vs3 rogue е наполови- 

на Combat, наполовина 
Subtlety. Важното тук е 

да имате Adrenaline Rush 

и Preparation. Уникалното 
за този тип развитие е, 

че имате Възможност да 
използвате повечето си 
умения по два пъти, а това 
е изключително полезно В 
случаите, Когато искате 
да нанесете светкавично 
големи щети, или пък 6 слу- 
чаите, 8 koumo ћеаіег-ът Ви 
е изваден от битката. 

В последните няКолКо месе- 
ца се Връща тенденцията 
rogue да играе с боздугани 
Вместо с остриета (Кинжа- 
ли, мечове). Без съмнение 
това е подходящо за арена 
битки заради малкия шанс 


Ако използвате умението 
си Cyclone правилно, Вашият 
отбор ще получи сериозно 


преимущество 


другото много подходящо 
умение от тоВа дърво 

– Пеадепед Nerves, Което 
намалява пораженията от 
физически атаки с 5%. Тези 
98е умения позволяват на 
годие-а да разчита поч- 

ти изцяло на HoT (Неа та 
over Time) заклинанията на 
дручаа. 

Друг Вариант, Който бихте 
могли да изпробвате, е 
пълен Combat build. Задъл- 
жителното тук е да имате 
Surpise attacks пасива, за да 
причинявате 50% по-големи 
щети със завършващите 
удари. ПредимстВата на 
такљв Вид развитие са 
основно две. Не Ви се на- 
лага да търсите гърба на 
противника, а най-споКойно 
и КачестВено можете да го 


за stun, на Който обаче не 
се разчита Като средство 
за crowd control, а по-скоро 
за прекъсване на заКлинани- 
ята на чуждите магьосни- 
ци. И последно по ред, но не 
и по значение за играта с 
годие-а - горещо Ви препо- 
ръчвам да използвате Всяка 
Възможност за Влизане В 
stealth режим (повечето uz- 
рачи не си правят труда да 
го правят, но това опреде- 
лено не им носи ползи). 


Beast wars: Transformers 
Не, не сте объркали стра- 
ницата, изобщо няма да 
стане дума за роботи, а 
за gpyugu: И то за gpyugu, 
участващи В Зуз3 отбор. 
Ролята на този Клас В гру- 
пата е подчертано ћеајег- 


ска. Restoration специали- 
зацията просто не оставя 
много други Възможности, 
но Все пак освен с HoT ma- 
гиите друидът е полезен и 
Като машина за disable. Ако 
използвате умението си 
Сусјопе правилно, Вашият 
отбор ше получи серџозно 
преимущество, защото 
циКлонът елиминира на- 
пълно един от противни- 
ците (най-често Пеа!ег-а) 
за определено Време, но 
този интервал е напълно 
достатъчен, за да разКъ- 
сате чуждия damage dealer. 
Entangling Roots (известно 
и kamo “кореняците”) също 
е доста полезно умение и 
бихте могли да го използ-. 
Вате, за да се спасите бт. 
Класовете, Които Ви ата- 
Куват В близък бой, или пък 
да помогнете на годие-а да 
достигне до набелязания 
Враг. Магиите на друида, 
Които премахват отроВи 

и проКлятия, също Влизат 
В употреба. Добре би било 
да имате и Еега! Сћагде, за 
да имате Възможност да 
прекъсвате заКлинанията 
на противниците, ако се 
наложи. 

В WoW има само две раси, 
koumo имат друид Като 
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Клас – Tauren и Night ЕН. Xy- 

` баво ще е да се Възползва- 
те от расовите им умения. 
Елфът има Shadow Melt, ko- 
ето може да му позволи ga 
се скрие и да регенерира u3- 
Вестна част от точките си 
за мана и Живот, аКо успее 
да излезе от битката. Но 
за да сме напълно честни, 
трябва да Кажем, че това е 
доста трудно, защото Вра- 
гът едва ли ще Ви остави. 
Таурените имат War Stomp, 
Който можете да използва- 
те за heal interrupt или пък 
за да stun-Heme противника 
с цел бягство. 


Out of the shadows 

Ролята на стария Hu поз- 
найник warlock-a не се разли- 
чава съществено от ролята 
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му В 2vs2 арена сблъсъците. 
Неговата задача е да се 
Възползва максимално от 
своите многобройни fear 
ефекти, Въпреки че тук, 

при 3vs3, се изисква повече 
Концентрация и определено 
е нужно по-голямо познаване 
на собстВения Клас. ОсВен с 
fear и crowd control уменията 
си Іоск-ът си Върви със сво- 
ите призовани демони. Вече 
стана дума за тях В MuHa- 
лия брой и сега ще повто- 
рим - управлявайте ги. Не 
оставяйте питомците си 
да правят, Каквото те пре- 
ценят, а им давайте точни 
и ясни указания - това мно- 
го често е един от основ- 
ните фактори, koumo могат 
да обърнат хода на битка- 
та. Няма какво повече да се 


каже за М/апоск-а, защото 
неговата рола тук е повече 
на поддържащ damage dealer 
u crowd controller, но Все пак 
не го подценявайте. 


Арените 

Мадгапа Агепа – надявам се, 
не сте забравили за Коло- 
ните, аз не съм забравил да 
Ви го повторя ;-). Тази арена 
е любимата на дручда. Тук 
той може да се Крие зад 
Колоните, Колкото си noxe- 
лае, и да се показва само за 
да лекува своите съотбор- 
ници. Това обаче може да 

се превърне и В страхо- 
тен автогол, ако Вашите 
партньори не успяват да 
Контролират битката така, 
че да остават В обхвата 
на магиите Ви. Със сигур- 


ност на тази арена точно 
този отбор има сериозно 
предимство, но определено 
трябват тренировки, за да 
се постигне исКаният син- 
хрон. Отчитайте факта, че 
повечето Ви противници ще 
се опитват да елиминират 
точно Вашия ћеајег – дручаа. 
АКо се случи Враговете да 
го преследват между Коло- 
ните, играта наистина се 
усложнява. Докато дручаът 
изпълнява сложни маневри 
между Колоните, най-добре 
ще е годие-ът да си избере 
цел и да започне да налива 
максималните Възможни 
щети. Почти сигурно е, че 
преследвачите ще се Вър- 
нат, за да спасяват този, 
Когото сте избрали, Което 
пък ще даде Възможност 


на друида да се излекува. _ 
Важното В този момент е 
Іоск-ът да се Включи с ня- 
kou от fear ефектите си, за 
да не позволи на Враговете 
да спасят таргета. Както 
споменахме, тази ситуация 
е доста сложна и Въпреки 
че се случва често, зависи 
В голяма степен от Късмет 
и стечение на обстоятел- 
ствата. 


Вадез Едде Агепа - мостът 
създава Възможности за 
КреатиВност и импрови- 
зация. Като Вземете под 
Внимание, че имате 2 Класа, 
koumo могат да се Крият, 
бихте могли да се Възпол- 
звате и да изненадвате 
противника заедно В гръб 
или пък просто да се npo- 
мъКВате по фланговете на 
Врага. Поемайте рискове, 
но умерени, защото, Когато 
дручдът и годие-ът се 
скрият, Warlock-bm остава 
да стърчи сам насред аре- 
ната и с това да предиз- 
Виква противниците да го 
пике-нат В самото начало 
на битката. Тази арена е 
сложна и за 2у52, а за 3vs3 


ще трябва да отделим един 
цял брой само за да опишем 
Всички ситуации (и то само 
тези, за Които знаем), В Ко- 
ито можете да попаднете. 
Както Всеки път няма да 
пропусна и да Ви Кажа, че 
това е най-импровизатор- 
ската арена и аКо мислите 
малКо по-нестандартно, ще 
Ви бъде много по-лесно да 
печелите. 


с повече старание бихте 
могли да го избегнете, но 
Ви уверявам, че никак няма 
да Bu е лесно. 


Този път Вместо финал ще 
Кажем няКолКо думи за про- 
мените, настъпили с patch 
2.3. СъщестВените разлики 
за точно тази Комбинация 
от Класове не са толкова 
много, но Все пак могат да 
окажат Влияние Върху пред- 


от З друида можеше да Ви 
държи, защото спамът на 


това умение Върху единичен 
таргет Вече не е Възможен. 
Warlock-bm обаче трябва да 


Внимава повече след npo- 
мените, понеже ефектите, 
намаляващи лекуването, 
Вече имат Влияние и Върху 
неговите Drain Life и Siphon 
Life магии. 

Bcuyku промени можете 

да намерите на www.wow- 


В МОМ има само дВе раси, 
Които имат друид Като Клас 
- Tauren и Night ЕН 


Ruins of Lordaeron – за 
съжаление уВеличените 
Възможности за fast пике 
при троџките правят този 
терен определено неподхо- 
дящ за представяния отбор. 
Ако пък попаднете u на Full 
ОР$ отбор, почти сигур- 

но ще загубите. Просто 
друидът няма Къде да се 
скрие тук, няма Възмож- 
ност за маневри и за kite и 
е лесна мишена. Разбира се, 
това не е задължително и 


Samsung ОУО-Р171 


стаВянето Ви. Почти 1/3 
от талантите В Subtlety 
талантите на годие-а са 
пипнати, и то В положител- 
на посока. Blind умението 
Вече не изисква реагенти и 
е physical атака. Друидите 
Вече регенерират повече 
мана с |тезћу умението и 
са поправени някои дребни 
бъгове. Също така няма 
защо да се притеснявате 
от безкрайните Корени, 

8 koumo примерно отбор 


еџгоре.сот и аз горещо 
препоръчвам да го напра- 
Вите. Това ще Ви помогне 
да се ориентирате В това 
какво можете да очаква- 
те от противниците и да 
помислите Върху начините 
за противодействие. Ами 
това е. Ще се Видим по 
бойните полета на Сезон 
3 ;-). 


Да, този ОМО плейър няма много общо с играта, но сме сигурни, че не играеш постоян- 
но. Все пак трябва и малко Време за релакс, а Какво по-добро от това да се съберете 


с приятели пред голямата плазма и да се забавлявате В Компанията на накод филм? 
Samsung ОМО-Р171 е нашето предложение за ултимативен ОМО плейър, Който хем няма 
да ти бръкне дълбоко В джоба, хем ще е готов да поеме абсолютно Всякакъв диск. Добре 


са дошли ОМУО-та, записани DVD-R, DVD-RW, DVD+RW, CD-R/RW, дискове със снимки В jpeg 
формат и, разбира се, МРЗ музикални СО-та и ОУО-та. Поддържат се и филми с ОМХ 


трее 


SAMSUNG 


Кодиране, а това сме сигурни, че ще me зарадва. ЗВукът е невероятен, особено ако имаш 
добро озвучаване, защото за него специално се грижат Вградените ОТ8 и АСЗ деКодери. 
Всичко това получаваш В тънък дизайн и с невероятно ниска цена – само 89 лв! Бягай 
Към Верига магазини Техномаркет! 


текст: Александър Василев 


иж ат 
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B: някога трябваше да 
се свърши, нали така? 
Сега, Когато (надяваме се) 
Всичко това приключи, се 
питаме нещо друго - имаше 
ли начин да го избегнем? Да 
минем без този остър завой, 
опасно отдалечаващ се от 
основните цели на игрална- 
та индустрия? В стремежа 
си да не Катастрофират 

по този път (Който за 
удобстВо ще наречем 
УбийстВена Визия) много 
разработчици се преобърна- 
ха на следващата пресечка, 
наречена Геймплей. 

Иначе казано, игрите дос- 
тигнаха до едно леКо абсура- 
но положение, при Което про- 
цесът на усъвършенстване 


на едно тяхно Качество 
(добрата Визия) започна да 
задържа развитието на оне- 
зи непонатни и нематери- 
ални елементи, формиращи 
Категорията геймплей. 
Разбира се, Вина за това 

не носят само авторите 

на игри. Ние, геймърите, 
Възторжено посрещахме (и 
посрещаме) Всяко ново Късче 
Визуално съвършенство с 
бурни Възгласи на одобрение, 
мотивираоки производите- 
лите на гейм заглавия да ни 
предоставят още и още от 
същото. 


Разбира се, днес нещата 
Вече са малко по-различни. 
Преди седмица-две не бяха 


"чак толкова, но днес... днес 


има Сгузв. Ритъмът на цяла- 
та индустрия се разстроц, 
пака да се Каже. Причината 
е, че лелеяният фотореали- 
зъм най-сетне разби мита 
за собствената си недос- 


тижимост и благодарение 
на СгуТек Вече е факт. Като 
събитие Crysis е знамена- 
телна по ред причини. 

От една страна, тя сложи 
финалната точка В едно 
доста проточило се състе- 
зание, Корените на Което 
можем да открием още В 
ранните 90 години на мина- 
лия Век. Още поВече - Crysis 
не е изолиран остров, а 
по-скоро Връх на една доста 
мащабна тенденция за 
постепенно насищане на 
пазара с графично безупреч- 
ни продукти, Което, така да 
се Каже, намери логичния си 
завършек В тази игра. В pam- 
Ките на по-малко от месец 
настъпи нещо Като пиков 
момент - първо TimeShift, 
после Са! of Duty 4, Gears of 
War, Crysis... 


И така, можехме ^u ga го 
избегнем? Не, нямаше Как да 
пропуснем тези пет-шест 


автор: Християн Чуков 


години, В koumo игрални- 

те жанрове забуксуваха 
доста неприятно. Разбира 
се, тук не бива да пропус- 
Каме десетките изключе- 
ния от правилото Като 
Fable, Fahrenheit (ака Indigo 
Prophecy), FlatOut, KOTOR, God 
of War, Halo, BioShock, Witcher 
(изтървам още десетки), 
koumo безспорно намериха 
точния баланс между Визия 
и геймплей, Всяка по своя си 
начин. Много други за съжа- 
ление не успяха. Но Все пак 
това по-скоро едностранчц- 
Во развитие на любимата ни 
индустрия беше необходч- 
мото зло, един своеобразен 
оздравителен период, след 
който трябВа да настъпят 
промени. 

Затова В момента на дневен 
ред стои Въпросът: “А сега 
накъде?" 


Може би само проекти като 
Gran Turismo 5 u Alan Маке 


имат потенциала да вдигнат Busy- 
алната летва още съвсем мъничко, 
но на Всички е ясно - Возможност- 
ите за еволюция В тази насока са 
почти 100% изчерпани. Именно по 
тази причина разработчиците Все 
по-трудно ще успяват да прико- 


Ват Вниманието на играчите, 
разчитайки само и единствено 
на фактора Визия. 


Може би точно тук е мястото да 
си зададем Въпроса защо изобщо 


Възможностите за Визуал- 
| но усъвършенстване Вече 
са Крайно ограничени 


играем Видеочгри. Заради фото- 
реалистичните пейзажи? Едва ли 

– ако само това е идеята, май е 
по-лесно просто да погледнем през 
прозореца. 

Искаме да се забавляваме ли? Е, 
това Вече е друго нещо. Да отпра- 
Вим поредното предизвикателстВво 
Към интелекта u рефлексите cu; да 
се смеем и плачем с герои и съби- 
тия В измислени, чудни, прекрасни 
Виртуални светове? Доста точно 
Казано. Заради Куп неща, намиращи 
се някъде дълбоко зад полигоните и 
пикселите - почти неуловими и Все 
пак съвсем реално съществуващи. 
Истината до момента беше, че 
разработчиците масово се Въз- 
ползваха от Вече постигнатото 6 
геймплейно и жанрово отношение 


А ја 


– лежаха на старите лаври 
отпреди Quake и първи- 
те истински триизмерни 
енажини преди старта на 
Надпреварата за най-убий- 
ствена Визия (ака фоторе- 
ализъм). 


Въпросът е, че днес трен- 
дът се обръща или по-точно 
трябва да се обърне, тъй 
Като път напред няма. Поне 
не и В тази посока. 
Авторите на игри, щат - не 
щат, ще трябва да Възпри- 
емат нова отправна точка 
и тя, надяваме се, ще е Вече 
не само постигнатото В 
Креативно и идейно, но и 

В техническо отношение 

– Визия, звук, ИИ. 

Когато Векторът Визия е 
повече или по-малко фикси- 
ран, няма да има друг избор 
осВен да се потърси ново 
направление, В Което да се 
развиват нещата. 
Логиката диктува това да 


Абсолютният 


бъдат другите, нетехни- 
чески слоеве, формиращи 
игралното преживяване: 
геймплей, история, режи- 
срорски похвати, ако щете. 
На практика през следващи- 
те наколко години пътят, 
утъпкан от Crysis и @Т5, 
ще доведе до абсолютния 
Визуален максимум, след 
Което нищо поВече няма да 
може да се иноВира от чис- 


Визуален максимум 


то Визуална гледна точка. 
Точно това ще е шансът на 
разработчиците да напра- 
Bam своите творения Вечни 
- шлифовайки геймплея, ядро- 
го на Всяка игра, да Вдъхнат 
повече живот на игрите си, 
да експериментират. 


Редно е да изтъкнем, че 
много игрални студца Вече 
действат В тази насока. 
Вземете например FarCry 2 
- В тази игра UbiSoft ще Ви 
научат да Вадите заседнал 
Куршум от талото на героя 
си В рамките на нещо Като 
мини хирургическа интер- 
Венция. Дребно нововъВеде- 
ние, но с огромно значение 
за реализма, а оттам и за 
Въздействието на играта. 
Новият Alone т Ше Dark 
обещава един много тъмен 
парк, В който ВсяКо Ваше 
действие ще Влияе на 
околната среда и ще носи 
последствия. Fable 2 пък ще 
разполага със 
силно опростена 
|| бойна система, 
благодарение на 
Ккоятоудоволстви- 
ето от играта 
ще се повиши неимоверно. 
Всяка една дори и минимална 
промяна Вече е добра дошла. 
Какво ще Кажете за Вир- 
туални образи, създадени 
(буквално) по наш образ и по- 
добие? При сегашното ниво 
на развитие на технологич- 
те едВа ли ще бъде особено 
трудно В предстоящите 
ролеви заглавия (а защо не и 
В игри от други жанрове) да 


се Внедри, да речем, програ- 
ма, разпознаваща дигитални 
изображения на съответния 
играч, Която след това да 
създаде негово почти съВър- 
шено триизмерно Копие. Ето 
една идея, Която може да не 
се реализира скоро, но Като 
цяло определя насоката на 
мислене. 


Крайно Време е хората В 
индустрията да осъзнаят, 
че увлекателността на 
игралните забавления до 
голяма степен се заключава 
Във Вълнението, тръпката 
от новото. Всеки един от 
нас желае да прекрачи прага 
на един друг свят - фантас- 
muyen, древен, футуристи- 
чен, различен. Никой не иска 
да Вижаа едни и същи неща, 
повтаряни отново и отново. 
Една и съща Визия. Един и 
същ геймплей. Един и същ 
разказ. 


За съжаление ние, играчите, 


само донякъде можем да 
определяме тенденциите 

В развитието на любимо- 
то ни хоби. Само донякъде 
можем да насочваме накъде 
да поеме индустрията днес 
- Когато признаците за 

Все по-задълбочаващо се 
изчерпВане са повече от Ви- 
дими. Погледнат отстрани, 
изборът изглежда привидно 
прост, дори логичен: да се 
сКъса с Конвейерния принцип 
за създаване на игри, да се 
експериментира, аа не се 
Върви по утъпкани пътища: 
заглавия Като Witcher показа- 
ха, че това е Возможно, и то 
без непременно да Води до 
комерсиален неуспех - напро- 
тив! 

Така че, господа разработ- 
чици, топката е 8»8 Вашата 
половина на терена. Изне- 
надайте ни - така Както 
прчятно ни изненадаха 
полските Ви Колеги от СО 
Project. 


== АЕ | Da O l 


НАЙ-ПЕОДА ДНИТЕ IPES МЕСЕЦА аните КОМПЮТЪРНИ И 
НИ ИГРИ В СТРАНАТА НИ ПРЕЗ МЕСЕЦ ОКТОМВРИ 


в = 0. y d 
ОМПЮТЪРНИ игри \ |” 


Б тазмесечната Класация нищо не е запазило предишното cu = 
ясто, Включително и Коментарът ни. И така, какво можем ga- 
„научим от нея? На първо Време, че Както Винаги се отплаща ga 

‘имаш надписа “World of Warcraft” на Кутията си. Че хората странно, 


защо предпочитат да загряват за новата NFS: ProStreet с no- | 
старата част на франчайза Most Wanted, Вместо с последната 

и преоценена на 29.95 лв. Carbon, Че игри отпреди 6-7 години на _ 
достатъчо ниска цена (15 ла.) имат пълния шанс да пробият В mon 
10 на най-продаваните. 


; пиши F 


Сходно е положението Ha PlayStation 2 фронта - Класацията е 
преобърната с главата надолу. Тук Вече Most Wanted го няма никакъв 
u Carbon Владее Върховата позиция. Новите FIFA и Pro Evo са мила 
гледка една до друга. Последните две паешки игри - също. Както и 
предстаВителите на две Велики дългогодишни поредици: Final Fantasy 
и Castlevania. След това пък, на 16-0, 170 u 18-0 място - три игри с 
унищожителен рок саундтрак. Интересно, привидният хаос Всъщност 
се оказва доста организиран. 


па am 


saa чаят летата? ПШ 


The Chronicles of N The Lion, the Witch, 


ша in агаг 


Pro Evolution Soccer 2008 
Grand Theft Auto: San Andreas - Platinum 


FIFA Street 2 
Spider-Man: Friend or Foe 
Spider-Man 3 


(Finat Fantasy O № 


Gutar hen Е ЕИ 
| Burnout 3: Takedown __ 5 


Resident Evil 4 


orid in Confli l 
Пълна петица, която никъде не се Вижда №1 
Neverwinter Nights 2: Mask of the Betrayer 
Пълна петица, която никъде не се Вижда №2 
Enemy Territory: Quake Wars 


Картаген, Rising Kingdoms u Celtic Kings: Rage of War 
Поне “Цар” напредва. 
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Office | Superstore 


ВСИЧКО ЗА ВАШИЯ ОФИС ПОД || ПОКРИВ 


SAMSUNG 


SAMSUNG 
mobile 


SAMSUNG 


SAMSUNG 
mobile 


само 65 грама 

ЗМР камера с автофокус 
Вградена памет 90 МВ 

слот за карта памет (микро 50) 
FM радио 

МРЗ и ММА плеър 


СПЕЦИАЛЕН ДИЗАЙН or 
Джаспър Морисън 


СЕГА 


ЛВ. с ДДС с всички програми на GLOBUL 


“Международните номера могат да са фиксирани или мобилни, от 1-Ва зона за международни разговори. 10-те номера трабва да са 
Включени В групата „За приятели”. 500-те безплатни минути са за Всеки месец от периода на договора. НеизползВаните безплатни 
минути не се прехвърлят В следващия месец. Цените са с ЛАС. Важи за нови абонати при сключване на едногодишен договор, а за 
настоящи абонати на други програми - при подновяване на текущия договор за нов едногодишен или двугодишен период. Минимално 
първоначално Време за таксуване - 60 сек. Пълна информация – В търговската мрежа на GLOBUL и на мм. ајоби Ба 


Офертата важи при сключване на абонаментен (едно- или двугодишен) договор с GLOBUL. Повече 


информация ще намерите в магазините на Office 1 Superstore, на телефон 0700 10 700 


или на уз, осе! 65 Предложението е валидно до изчерпване на количествата 


www.msi-bulgaria.com 


a М S | М5! препоръчва използването на Windows Vista® Ноте Premium. 


Performance 
+UP TO 


| 
ЕЛА ааа 
И | 

| 


15.4"/ 17” Extreme серия 15.4"/ 17” Performance серия 


Процесори от висок клас Intel Core2Duo CPU Можете да намерите в Техномаркет 


Оригинален Windows Vista® Ноте Premium ; 
Видеокарти NVIDIA 8600СТ ТС 1280МВ ө >; Ten: 0700 10 800 


Екрани: 1280*800 WXGA или Extreme 1680*1050 WXGA+ 5 

2 GB DDR2 системна памет (а като опция: + 1GB Turbo памет) + www.tech nomarket.bg 
250 GB SATA твърд диск, HDMI / Bluetooth / Firewire / GBLAN интерфейси ја 
Геймърска раница, мишка и слушалки като допълнителна опция 24 
Овърклокинг с бутон Turbo ОС (само за модела MSI ОХ600) > 


*Specification аге subject то change without prior notice 


